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A digitalis tananyag altalinos leirasa és szakmai jelentosége

Jelen dokumentumban bemutatasra kertilnek a projekt keretében l1étrehozott digitalis tananyag
legfobb jellemzd6i, mint a tartalomfejlesztés célja, alkalmazott moddszertan, feldolgozott
témakorok, fejleszteni kivant készségek stb.

A tananyagfejlesztés célja

Az Arts&Al projekt keretében elkésziilt tananyag célja, hogy atfogo, gyakorlatias és
szemléletformdlo bevezetést nydjtson a mesterséges intelligencia mozgoképes miivészeti
alkalmazasaiba. A célcsoport képes legyen 0Onallo, Al-tdmogatott miivészeti projektek
létrehozasara, megfeleld technikai és esztétikai tudatossaggal.

A tananyag tobb szempontbol is hianypdtlonak tekinthetd, egy Kkifejezetten wj és
dinamikusan fejlédo szakteriilet szakmai ismereteit dolgoz fel, ahol jelenleg alig all
rendelkezésre megbizhat6, gyakorlatias, tapasztalati ton kialakitott, magyar nyelvii oktatasi
anyag. Tartalmilag szintén kivételes komplexitast, atlathaté struktirdban és didaktikai
megalapozottsaggal felépitett tananyag. A képzésben atadott tudds nemcsak technikai
eszkoztarat ad a résztvevok kezébe, hanem segiti a kritikai, etikai és miivészetelméleti
gondolkodas fejlesztését is — igy jarulva hozzd egy 10j, MI-tudatos alkotéi generacid
kialakulaséhoz.

A digitalis tananyag tematikaja

A Mesterséges intelligencia a mozgoképmiivészetben képzés tananyaga négy modulbdl allo,
tematikusan egymasra épiild tartalom, amely strukturalt tanulasi ivet kovetve vezeti végig a
résztvevoket a kreativ alkotasi folyamat teljes spektrumén, a forgatokonyvirastol egészen a
videokészitésig: a kreativ koncepcioalkotastdl a vizudlis és hangalapu Al-eszk6zok gyakorlati
hasznalatan at a halado, reflexiv képszerkesztési €s vided technikakig.

A tananyagot két kiemelkedd szakember, Hatszegi Zsolt mozgoéképmiivész és
animaciétanar, valamint Mihany Laszl6 tervezégrafikus és fotomiivész allitotta ossze, akik
sz¢éleskorli szakmai tapasztalattal rendelkeznek a mesterséges intelligencia kreativ
alkalmazésdban. A tananyag naprakész, a legljabb eszkozokre és eljarasokra épiil,
ugyanakkor oktatds-modszertanilag is atgondolt. A képzés soran bemutatott Al-eszkdzok (pl.
Midjourney (Melléklet 2,6), ChatGPT (Melléklet 1,5), Runway (Melléklet 3,4,7,5), Eleven
Labs (Melléklet 3,7), Suno (Melléklet 3,7), Gemini Al Studio (Melléklet 4,5), Photoshop
(Melléklet 3,4,7,8), After Effects (Melléklet 4,8)) a legfrissebb technologiai fejlesztéseket
dolgozzak fel. Nem csupéan a technikai eszkozoket ismerteti, hanem kritikai szempontbol is
vizsgalja azt: részletesen bemutatja azok eldnyeit, gyengeségeit, miikodési logikajat és
alkalmazhatésagi korlatait.

A digitalis tananyag kiemelt értéke, hogy a teljes audiovizualis alkot6i munkafolyamatot
lefedi, 1épésrol lépésre épitkezo szerkezete atlathatod és logikusan felépitett. Az elsé modul
elméleti és torténeti alapozast nyujt az MI miikodésérdl és miivészeti jelentdségérol, valamint
a promptirds és a forgatokOnyvirds, narrativaépités témait dolgozza fel; a méasodik modul
bevezeti a képgeneralds gyakorlati technikait; a harmadik modul a hang- és videdgeneralas
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lehetdségeit tarja fel; mig a negyedik egység a kompozitalas, képmodositas és haladd
utomunka eszkodzeit mutatja be. Ez a tudatos, egymasra épiil6 modulstruktira nemcsak
hatékony tanulasi utvonalat biztosit, hanem lehetévé teszi, hogy a résztvevok oOnalldan
haladjanak végig egy 0sszetett, interdiszciplinaris kreativ folyamaton (Melléklet 1,3).

A négy modul tematikaja:

1. Bevezetés az MI és mozgoképmiivészet kapcsolataba, valamint promptiras és
forgatokonyviras — elméleti és technikai alapfogalmak, narrativaépités €s kreativ
attitid kialakitasa (Melléklet 1,5);

2. Képgeneralas mesterséges intelligenciaval — Midjourney ¢és mas Al-eszk6zok
hasznalata, vizualis vilagépités (Melléklet 2,6);

3. Hang- és videdgeneralas — FEleven Labs, Suno ¢és RunwayML alkalmazasa,
multimodalis tartalomkészités, kritikai értelmezés (Melléklet 3,7);

4. Haladé technikak és kompozitalas — Photoshop, Gemini Al, After Effects és
Runway alkalmazéasa vizualis utdbmunkara, stiluskonzisztencia és animaciod (Melléklet

48).

A tananyag modszertani alapja

Az alkalmazott modszertan 6tvozi az elméleti alapozast, a gyakorlati itmutatast és a kritikai
gondolkodast. Oktatési stilusa kozvetlen, motivald hangvételii. Az ¢élébeszédszerii nyelvezet,
a gyakorlati példak és az érthetd magyarazatok azt a célt szolgaljak, hogy a tananyag széles
korben hasznalhato legyen — kezddknek €s haladoknak egyarant. Az ismeretanyag strukturalt,
atlathato, tartalmilag pontos ¢és szakmailag megalapozott, ugyanakkor felhaszndlobarat, igy
minden résztvevo sajat tempdjaban haladhat, és a sajat alkotoi érdeklodéséhez igazithatja a
tanulési folyamatot.

A tanitasi modszertan didaktikailag alaposan atgondolt: a tananyag egyszerre nyujt elméleti
alapozast, torténeti keretet és gyakorlati inspiraciot. Az ismeretek prezentdldsa soran
valtakoznak a fogalommagyardzatok, konkrét példak, reflexiv kérdések ¢€s szemléltetd
anyagok. A moddszertan jol szolgédlja az 6nallé feldolgozast, ugyanakkor mentoralasra is
lehetdséget ad.

A tapasztalati és projektalapl tanuldsi modszertana is €pit a tartalom. Nemcsak elméleti
ismereteket kozvetit, hanem lehetdvé teszi, hogy a tananyag segitségével a résztvevok sajat
tempojukban, egyéni témak mentén kisérletezzenek a gyakorlatban, az eszkozok
kiprobalasaval, 6sszehasonlitdsaval és Gjrakombinalasaval tapasztalati tudasra tehetnek szert.

A kritikai szempontok is érvényesiilnek, szemléletformalo kérdéseket vet fel, fogalmaz meg a
hallgatok szdmara. Nem csupéan a technikai eszkdzoket ismerteti, hanem kritikai szempontbol
is vizsgalja azt: részletesen bemutatja azok elonyeit, gyengeségeit, miikodési logikajat és
alkalmazhatosagi korlatait.



A digitalis tananyag bemutatasa modulonként



1. modul: Bevezetés az Al és mozgoképmiivészet kapcsolataba

A modul célja

Az 1. modul célja, hogy a résztvevOk kreativ €s narrativ alapkészségeket sajatitsanak el az M1
tamogatasaval. A tananyag feldleli az 6tletgeneralds, a koncepcidkészités, a forgatokonyviras,
promptiras 1épéseit. Kiemelt szerepet kap a ChatGPT haszndlata mint kreativ partner. A
tananyag egyarant tartalmaz elméleti, technologiai, torténeti, miivészetelméleti és gyakorlati
elemeket, amelyek tobb szinten is hozzajarulnak a résztvevok szemléletformaldsdhoz. A
résztvevok megalapozott, kozérthetd, ugyanakkor inspirald bevezetést kapnak a mesterséges
intelligencia mukddésébe és annak kreativ alkalmazhatosagaba a vizualis miivészetek
tertiletén.

A tananyag tematikaja

A modul megalapozza a mesterséges intelligencia (Al) vizudlis miivészeti alkalmazisahoz
sziikséges alapfogalmakat és technikai ismereteket. A kozvetitett ismeretek kozé tartozik: a
mesterséges intelligencia altalanos definicioja és célja, a gépi tanulas és neuralis halozatok
mukodése, az Al fejlodéstorténete (Arisztotelésztél Alan Turingig), valamint az olyan
eszk6zok ismertetése, mint a GAN vagy a ChatGPT. A résztvevok megismerkednek az Al
kreativ alkalmazésaival is, tobbek kozott szoveg- és képgeneralés, torténetalkotas, vizualis
stilusok utanzésa, valamint a szerz0ség és miivészi érték etikai kérdései is szoba keriilnek.

A tananyag tobb szinten is hatékonyan tdmogaja az Al megértését és alkalmazéasat a
miivészetben:

- Interaktiv bevezetés: Az emberi-mesterséges intelligencia kapcsolat példakon keresztiili
bemutatasa (jelz6lampa, captcha) személyes és hétkdznapi €lményeken keresztiil vonja be a
résztvevoket.

- Sajat torténetalkotas és promptolas: A forgatokonyvirds és képgeneralas gyakorlatai a
kreativ gondolkodast, problémamegoldast és vizualis narrativ képességet fejlesztik. A
promptolasi gyakorlat kiilondsen a preciz szovegalkotasi és logikai strukturaldsi képességet
javitja.

- Gyakorlati alkalmazasok: A ChatGPT hasznalata levelek, forgatokonyvek, hibakeresések,
forditasi feladatok révén multimodalis és interdiszciplinaris szemléletmodot alakit ki.

- Technikai hattér és elméleti alapok: Az MI fejlddésének és miikodésének ismertetése
(Turing, neuralis halok, GAN) hozz4jarul a digitalis miiveltség és informatikai alapismeretek
bovitéséhez.

crer

kapcsolatos kérdések.

A feldolgozott témak és ismeretek bemutatasa

1. Interaktiv bevezetés — személyes viszony kialakitasa az MI-hez

A modul interaktiv bevezetéssel indul, amely sordn az MI-t nem absztrakt technologiaként,
hanem a mindennapjaink részeként keriil bemutatasra. Egyszer(i példdk — mint a jelz6lampak
miikodése, a CAPTCHA-képek felismerése — segitségével a tanulok személyes élményeikhez



kapcsolddva ismerhetik fel, hogyan vesz részt az MI az életiikkben. Ez az interaktiv inditas
fejleszti a kognitiv 0sszefiiggés-alkotasi készséget, €s megalapozta a tovabbi fogalmi munkat.

2. A mesterséges intelligencia fogalma és torténeti attekintése

Ezutan kovetkezik az MI fogalmanak és céljanak bemutatasa, amely sordn a résztvevok
megismerik az emberi gondolkodast utdnz6é funkciokat — tanulas, érvelés, problémamegoldas,
kreativitds — és ezek modellezésének torténeti hatterét. A torténeti iv az Arisztotelész-féle
logikai rendszerekt6l Alan Turing munkdssagan keresztil vezeti be a Turing-teszt
jelentdségét, majd a XX. szazad kozepének MI-koncepcidit mutatja be (pl. John McCarthy és
a szimbolikus rendszerek).

3. Technikai hattér és miikodési mechanizmusok

A modul harmadik egysége a technikai hattér és miikodési mechanizmusok vilagéba vezet
be. A neurdlis haldézatok miikddése, a gépi tanulds adatmintdk alapjan torténd fejlddése,
valamint az 0nallo tartalomgeneralds alapelvei (szoveg, kép, hang) mind kozérthetd,
gyakorlati példakon keresztiil keriilnek bemutatasra. A neuralis hal6zatok mitkodésére példa
az Ondlldéan kozlekedd autok rendszere, ahol a neuralis hélézatok képesek a jarmi
kornyezetének felismerésére és értelmezésére, a szenzorok (kamerak, radarok, LIDAR) altal
gylijtott adatokat elemezve, képesek dontéseket hozni, példaul akadalyok elkeriilésére vagy a
forgalomhoz val6 alkalmazkodasra. Az okostelefonok arcfelismerd technoldgidja neuralis
héalozatot alkalmaz a felhasznald arcképének pontos azonositasara. Az adatmintdk alapjan
fejlodé gépi tanulds eredménye a spamszlirés az e-mail fiokban vagy akér a Netflix ajanlo
algoritmusa. Végiil az 6nalld tartalomgeneralds rendszere, amely képes szOveges tartalmat
(GPT-3), képet (DALL-E, Midjourney) vagy hangot (Wavenet, a Siri és Google Assistant
mogott futd technolodgia).

Ezen beliil részletes magyardzatot kapnak a generativ modellek, koztiik a GAN (Generative
Adversarial Network) miikddése, valamint a GPT-rendszerek (pl. ChatGPT) alapelvei. A
résztvevok megtanuljadk, miben kiillonboznek a nyelvi modellek a képgenerald
algoritmusoktol, és hogyan képesek ezek kiilonbozd tipusu kreativ tartalmak eldallitdséra.
(Melléklet 1,2,5,0)

4. Al-eszkozok a vizualis alkotasban

A kovetkezd fejezetben a Kkreativ és vizualis Al-eszkozok alkalmazasa keriil fokuszba. A
tananyag példakat mutat arra, hogyan mikodik a képgeneralas (pl. Midjourney), a
szoveggeneralds ¢és torténetalkotds (pl. ChatGPT), valamint a vizudlis stilusok ¢é&s
karakterdizajn szimulacidja. A résztvevok valds példakon keresztiil 1athatjak, hogyan épithetd
fel egy karakter vagy latvanyvilag Ml-eszk6zok segitségével. Kiilon hangstlyt kapo a kreativ
folyamat tamogatasa Al-val, példaul Gtletgeneralas, asszociaciés gondolkodas vagy akar
torténetmesélés soran. A modul bemutatja, hogy az MI hogyan alkalmazhat6 levelek,
parbeszédek, rovid narrativak, hibakeresés vagy épp forditasi feladatok elvégzésére — igy
multimodalis és interdiszciplinaris szemléletmodot alakit ki a célcsoportban.

6. A promptiras alapjai

A gyakorlati szekcioban sor keriil a promptiras alapjainak elsajatitisara is. A tananyag
kiemeli, hogy az MI-hasznélat egyik kulcskompetencidja a preciz utasitdsadéds, ezért a
résztvevok megismerkednek a jol strukturalt prompt felépitésének logikajaval, példakkal
illusztralva a kiilonboz6 nyelvi megkozelitéseket. A promptiras fejleszti a logikai szerkesztési
készséget, a szovegalkotdsi tudatossdgot ¢és a célorientdlt kommunikdcios stratégiat.
(Kepmelléklet 1.)



7. Forgatokonyviras és narrativaépités

Szintén részét képezte a modulnak a forgatokonyviras alapfogalmainak bemutatisa. A
rséztvevOk attekintetik a narrativ iv felépitését, a karakterfejlddés szakaszait, a
konfliktusstruktirdk miikodését, valamint azt, hogy ezek miként hasznalhatok az MI altal
generalt tartalmak kontextusba helyezéséhez. A vizudlis torténetalkotds tamogatdsara az
Al-eszk6zok segitségével torténd forgatokonyvirds €s képgeneralds gyakorlati példakon
keresztiil valosul meg. (Melléklet 9)



8. Etikai és miivészetelméleti kérdések

Végezetil a modul etikai és miivészetelméleti kérdéseket vet fel. A résztvevok
gondolkodéasat olyan problémak iranyaba tereli, mint az MI 4ltal létrehozott tartalom
szerzOsége, eredetisége, az emberi kozremikodés mértéke, valamint a digitalis miivészet
fogalméanak 1jradefinidldsa. Kritikai gondolkodasuk fejlodését segitetik a miivészet
fogalmarol, az értékelés kritériumairdl és a technoldgia tarsadalmi felel6sségérdl szolo
kérdéstelvetések. (Melléklet 10)

Fejlesztett készségek és elért eredmények

A modul soran szamos készség fejlesztése valosul meg. A résztvevok nemcsak technologiai
alapfogalmakat sajatitanak el, hanem fejlédik kreativ gondolkodésuk, narrativaalkotési
képességiik, problémamegoldasuk ¢€s vizudlis absztrakcios készségiik is. Kiilon figyelmet kap
az 6nallé gondolkodas, a mesterséges intelligenciaval vald ,,parbeszéd” képessége, valamint a
kritikai attitlid fejlesztése a technoldgia €s miivészet kapcsolataban.

A tananyag altal fejlesztett készségek:

- Al-eszk6z0k hasznalatdnak megismerése

- Kreativ gondolkodas és torténetmesélés

- Technikai szovegiras és promptolas finomhangolasa

- Vizualitas-vezérelt narracio és képalapt gondolkodas

Tanitasi modszer

A tanitdsi modszer integralt, didaktikailag atgondolt: a tananyag egyszerre nyujt elméleti
alapozast, torténeti keretet és gyakorlati inspirdciot. Az oktatd szerepe nem csupan
informacioatadd, hanem kisérd ¢és gondolatébresztd. Az ismeretek prezentdldsa soran
véaltakoznak a fogalommagyarazatok, konkrét példak, reflexiv kérdések és szemléltetd
anyagok. A modszertan jol szolgédlja az 6nallé feldolgozast, ugyanakkor mentoralasra is
lehetdséget ad.

Osszegzés

Az 1. modul megalapozza a képzés egészének gondolkoddsmodjat: nem egyszerii
szoftverhaszndlatra tanit, hanem kritikus, kreativ és alkotdi viszonyt épit ki a mesterséges
intelligencidaval. Kozérthetd nyelvezete és stilusa elérhetévé teszi a technikai tartalmakat,
mikdzben a vizudlis gondolkodas fejlesztésére is nagy hangstlyt fektet. A modul tehat
egyszerre informativ, motivalo és szemléletformalo.



2. modul: Szovegbol képalkotas mesterséges intelligenciaval

A modul célja

A modul a Mesterséges Intelligencia képalapu tartalomgeneralési lehetségeit vizsgalja. Az
alapoktol indulva vezeti be a résztvevoket a promptiras technikdjaba, els@sorban a
szovegalaptl promptolas alapjainak megismerésébe ¢és annak vizualis tartalomma alakitasaba
Al alapt képgenerald eszkozok segitségével, valamint a Midjourney eszkdz hasznalataba. A
tartalom gerincét Mihdly Laszlé oktaté narrativ €s kozvetlen stilusban eldadott szovege
képezi, amely az MI demokratizal6 szerepét emeli ki a vizualis miivészetekben.

A modul a technikai hasznalat mellett kreativ gondolkodast €s vizualis tervezési készséget is
fejleszt, mikozben fokozatosan 06ndllo tartalomgeneralasra Osztondoz. A M02 modul erds
vizualis és gyakorlatorientalt kompetenciafejlesztést céloz. A tananyag motivalo, korszert, és
a kreativitds demokratizaldséara torekszik. A "nem kell jol rajzolnod, csak jot kell kérdezned"
szemlélet kivaldan illeszkedik a digitélis és alkotaskdzpontu pedagdgiai iranyelvekhez.

A tananyag tematikaja

A modul kozponti témaja a mesterséges intelligenciaval torténd képgeneralas, azon beliil is a
Midjourney platform miikodésének elsajatitdsa, valamint a promptirds technikdinak gyakorlati
bevezetése. A résztvevok megismerkednek az MI-alapu képalkotds miikodési elvével, a
generdlds sordn haszndlt paraméterekkel (pl. képarany, stilus, fényviszonyok, technikai
beallitasok), és betekintést kapnak az Al-vizualis eszk6zok lehetdségeibe.

A célcsoport a tananyag segitségével megtanulhatja, hogyan lehet pontos, célorientalt
utasitasokat (promptokat) irni, és hogyan lehet ezeket 1épésrdl 1épésre finomitani,
ujrageneralni vagy tovabbfejleszteni. A tananyag a képgeneralas gyakorlati aspektusai mellett
a vizualis gondolkodas fejlesztésére is hangsulyt fektet. A gyakorlati ismereteken tul a
tananyag ravilagit arra is, hogy a mesterséges intelligencia vizualis eszkozként torténd
alkalmazésa nem 6ncélu technologiai jaték, hanem az alkotas 0j lehetdségeit nyitja meg.

3.1. Narrativ bevezetés: A modul egy baratsagos hangvétellel indit, amely felkelti az
érdeklédést: "nem kell Picassonak lenned" ahhoz, hogy latvanyos miivészeti alkotast hozz
1étre.

3.2. Promptiras gyakorlata: A résztvevék megtanuljak, hogyan kell angol nyelven
strukturdlni a promptokat. Fontos szerepet kap a ChatGPT, mint promptfordité eszkoz.
(Képmelléklet 1.)

3.3. Midjourney hasznalat: Lépésrdl 1épésre bemutatja, hogyan lehet a Discord feliiletén
keresztiil hasznalni a Midjourney botot, hogyan kell regisztralni, belépni és az elsd képeket
generdlni. (Képmelléklet 2.)

3.4. Paraméterezés: A résztvevOk megtanuljdk a képarany (--ar), stilus (--style) és
méretparaméterek alkalmazasat. (Képmelléklet 2.)

3.5. Alternativ eszkozok bemutatasa: Leonardo, Ideogram, DALL-E, Stable Diffusion,
Runway, Tengr.ai, NightCafe, Deep Dream Generator funkcionalis és miivészeti aspektusanak
Osszevetése.



A feldolgozott témak és ismeretek bemutatasa
1. Interaktiv bevezetés — tapasztalati tanulas és bevonodas

A modul személyes hangvételli, kozvetlen megszolitadssal indul, amely az élményalapu
tanulast allitotja kozéppontba. Az oktatd kozvetlen stilusban vezeti be a résztvevoket a
mesterséges intelligencia vizudlis képességeibe, azt hangsulyozva, hogy a sikeres
képgeneralashoz nem sziikséges muvészi eloképzettség, elég a képzelet, a kisérletezés és az
eszkozok megértése. Ez a megkozelités lebontja a gatlasokat, és nyitott, motivalt tanulasi
1égkort teremt.

2. A képgeneralas alapjai és mikodési logikaja

A tananyag bemutatja a mesterséges intelligencia alapti képgeneralas elvét, kiillondsen a
Midjourney mitkddésének 1épéseit. A résztvevok megismerik a Discord feliilet hasznalatat, a

crer

.....

paraméterezés) érthetd, €16 példakon keresztiil keriil bemutatasra.

Fontos szerepet kap a képarany, stilus, fényviszonyok ¢€s technikai beallitasok — példaul
optikai paraméterek (pl. 50 mm objektiv, ISO értékek), amelyek segitségével
finomhangolhat6 a generalt képek hangulata és technikai megjelenése.

3. Promptiras — a kreativ MI-hasznalat kulcsa

A modul kiemelten foglalkozik a promptirés alapelveivel, mivel a mindségi képalkotas kulcsa
a pontos és vizualisan gazdag nyelvezet. A modul bemutatja, hogyan kell vilagos, részletes és
céltudatos utasitdsokat megfogalmazni angol nyelven, milyen elemeket (stilus, méret, szin,
beallitasok) célszerii egy promptba épiteni, és hogyan lehet a ChatGPT-t is bevonni a magyar
nyelvili promptok forditasaba.

A promptiras soran fejlodik a szovegalkotasi, logikai és szerkesztési készségeik, valamint
megtapasztalhatd az instrukciok és a generdlt vizudlis eredmények kozotti kapcsolat,
visszacsatoldsi mechanizmus.

4. Al-eszkozok és platformok — Midjourney és alternativ megoldasok

A tananyag nem csupan a Midjourney (Képmelléklet 1.) hasznalatat ismerteti részletesen,
hanem bemutat tobb alternativ Al-alapu képgenerald platformot is, koztiik:

e Leonardo.Ai — kreativipari alkalmazasra optimalizalt eszkoz, referenciaképek
hasznalataval,

e DALL-E (OpenAl) — szovegalapt képalkotés, integraltan a ChatGPT feliiletbe;

e Ideogram — szoveg integralasa képi tartalmakba (pl. logdtervezés, poszterek);

e Stable Diffusion — nyilt forraskodu, stilusvezérelt képgeneralas;

e Tengr.ai — magyar fejlesztésii, pontosan hangolhatd képgenerator;

¢ Runway — multimodalis tartalomgeneralo platform (vided, hang);

e Night Cafe Studio, Deep Dream Generator — vizualis stiluskisérletek, sziirrealis képek.
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A platformok Osszehasonlitdsa eldsegiti, hogy a sajat alkotdi célokhoz mérten legyen
lehetdség eszkozt, valasztani és tamogatja annak tudatos alkalmazési lehetdségeit.

5. A Midjourney gyakorlati hasznalata 1épésrdl 1épésre

A tananyag részletesen bemutja a Midjourney technikai hasznalatat, tobbek kozott:
e a Discord szerver 1étrehozéasat és a Midjourney bot integralasat,
e kiilonb6z6 parancsok mitkddését (/imagine, /describe, /info, /settings, /subscribe),
e aképek generalasanak fazisait (alapkép, variacid, nagyitas, zoom-out funkciok),
e aképek ujragenerdldsanak lehetdségeit (V1-V4 variaciok, upscaling, remix maod).

Kiilon figyelmet kap a képek személyre szabott finomitdsa, mint példaul bortonusok,
fényhatasok, texturdk bedllitdsa, valamint a Midjourney uj verzidinak (pl. 6.1) eldnyei —
tobbek kozott az ujjak realisztikus abrazoldsa vagy uj borfeliilet-generalasi képességek.

Fejlesztett készségek és elért eredmények

A tananyag szdmos kompetencia fejlesztésére alkalmas, melynek eredményeként a célcsoport:
e megismeri a Midjourney alapfunkcioit;
e megtanulja angol nyelvii, célzott promptokat késziteni; azokat finomitani és
ujrageneralni;
® képes alap paraméterek (pl. --ar, --v, --q) alkalmazasaval stilus- és formatumallitdsokat
végezni,
e tudatosan alkalmazza a "vizualis gondolkodas" és "kreativ kontroll" fogalmait.

Tanitasi modszer

Tapasztalati és projektalap tanulds: A modul felépitése erdteljesen épit a projektalapa és
tapasztalati tanulasra. A modul nemcsak elméleti ismereteket kdzvetit, hanem lehet6vé teszi,
hogy a tananyag segitségével a résztvevok sajat tempojukban, egyéni témak mentén
generdljanak képeket, amelyekhez promptokat irnak, varidciokat készitetenek, ¢és
finomhangolassal egyre jobb mindségl tartalmakat allithatnak eld.

Osszegzés

A modul komplex modon jarul hozzd a célcsoport digitalis és vizualis kompetencidinak
fejlodéséhez. A Midjourney és mas Al-eszk6zok milkodésének megértésével, a promptiras
gyakorlati alkalmazasdval, valamint az 0nall6 képgenerdlasi folyamat Iépéseinek
végigvitelével képess¢ tesz az ©6nallo, tudatos és célorientdltan mesterséges intelligencia
alkalmazésra. A modul technikai tudast ad at, mikozben a gyakorlatorientalt modszertan, az
oktatd segitd attitlidje és a kisérletezésre épiilo tanulasi kornyezet lehetové teszi, hogy a
célcsoport alkotoként kapcsolddjon be a digitalis tartalomeldallitas folyamataba.
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3. modul: Hang- és videdgeneralas mesterséges intelligenciaval
A modul célja

A résztvevOk megismerkednek a szOvegbdl generdlt hang- ¢és mozgdképalkotas
lehetdségeivel, betekintést kapnak az ipari és miivészeti alkalmazasokba, valamint elsajatitjak
a legmodernebb Al-eszk6zok (Eleven Labs, Respeecher, Runway, Suno) miikodését és
hasznalatat. A modul egyardnt fejleszti a résztvevok médiatudatossagat, technikai
eszkOzhasznalati kompetenciajat és esztétikai érzékenységét, mikdozben a multimodalis
tartalomalkotés 0j dimenzidit nyitja meg.

A tananyag tematikaja

A MO3 modul komplexitdsa miatt kulcsszerepet tolt be az Al-miivészet témakor
elmélyitésében. Az eldado, Hatszegi Zsolt sajat tapasztalatain keresztiill mutatja be az
eszkozoket és azok hasznalatat, mikdzben hangsulyt fektet a kreativ kontroll és technologiai
hatékonysag egyensulyéara.

3.1. A Kkreativ ipar és Al Kkapcsolata: Bevezetés a film- €s animacidipar fobb fazisaiba:
fejlesztés, elOkészités, gyartds, utdmunka. Bemutatja, hogyan illeszthetd be az Al ezen
fazisokba.

3.2. Beszédgeneralas — Eleven Labs: A modul bemutatja a szovegbdl beszédgeneralas
alapjait, kiilonos figyelmet forditva a magyar nyelv korlatozott tadmogatottsdgara. A
résztvevOk megtanuljdk a modellvalasztast, a beszédstilus finomhangolésat, stabilitdsi és
érzelmi paraméterek beallitasat.

3.3. Hangszin csere — Respeecher: A meglévé hanganyag 0j hangkarakterre cserélését
gyakoroljak a rséztvevok. A modellvalasztas soran kor, nem €s hangvétel szerint szlirhetnek.
Fontos szerepet kap az akcentus megtartésa.

3.4. Zenealkotas — Suno, AIVA: A résztvevok Al-tamogatassal készithetnek sajat filmzenét.
Bedllithatjdk a tempot, hangszereket, komplexitast és harmoniavaltasok ritmusat. Az eszkoz
strukturalt kreativ alkotasra ad lehetdséget. (Kepmelléklet 3)

3.5. Videdgeneralas — Runway: Bemutatja, hogyan készithetok Al-videdk szovegbdl, illetve
hogyan szimuldlhatdé meglévé felvétel alapjan 0j jelenet. Ismerteti az elsé képkocka
atstilusozasat, a testtartas illesztést és a First Frame Control eszkozt. (Képmelléklet 8,9)

A feldolgozott témak és ismeretek bemutatasa
1. Interaktiv bevezetés — multimodalis MI-alkalmazasok attekintése

A modul személyes €és gyakorlatias bevezetdvel indul, amely Osszekapcsolta a kordbban
tanultakat az j témakorrel: mig az els6 két modul a nyelvi és képi MI-motorokra fokuszal, ez
az egység a hang- és videodgenerald eszkdzoket helyezi kozéppontba. A tananyag ravilagit
arra, hogy a video6- ¢€s hanggeneratorok ugyanazon alapelven mikodnek, mint mas
Ml-eszk6zok: nagy mennyiségli adat feldolgozasaval tanulnak, majd az alapjan generalnak uj
tartalmat. A résztvevok a valosagbol vett példakon keresztiil ismerhetik meg a generalt videok
esztétikai sajatossagait, hibait, valamint ezek miivészi ujraértelmezésének lehetdségét.
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2. A mesterséges intelligencia szerepe a filmkészitésben

A tananyag részletesen bemutatja a filmkészités fobb munkafazisait (fejlesztés, el6készites,
gyartas, utomunka), és ezekhez kapcsolva azt is, hogyan kapcsolodhat be a mesterséges
intelligencia a kiilonb6z6 folyamatokba. A résztvevok példakat kapnak arra, hogy a ChatGPT
miként segithet a gyartési terv, jelenetleirds vagy dialogusok létrehozasaban, mig a képi és
hanggenerald MIl-eszk6z6k a vizualis és auditiv tartalom eldallitdsaban tdmogatjdk az
alkotast. Kiilon hangstlyt kap a kreativ kontroll kérdése: mikdzben az MI jelentdsen gyorsitja
¢s hatékonyabba teszi a gyartasi folyamatokat, az esztétikai mindség és az emberi €értelmezés
tovabbra is a felhasznalok kezében marad.

3. Szovegbol beszéd generalas — Eleven Labs és Respeecher

A résztvevok megismerkedhetnek a mesterséges intelligencia altal timogatott beszédszintézis
alapelveivel és eszkozeivel. A tananyag kiemelt példaja az Eleven Labs volt, amely magyar
nyelvii modelleket is kinal, és lehetdséget ad sajat hangmintdk feltdltésére is. A bemutatott
funkciok kozott szerepel a hangstabilitas, a beszéd tempoja, a hangszin beéllitasa, valamint az
érzelmi kifejezderd finomhangolasa is. A modul bemutja a Respeecher platformot is, amely
kiilondsen a hangszincserében, akcentusmodellezésben és hangkorrekcioban kindl fejlett
eszkozoket. A hallgatok gyakorlatban tapasztalhatjdk meg, hogyan tudnak szoveget
felolvastatni, moddositani vagy stilusilag alakitani kiilonb6z6 Al-alapt hangmotorok
segitségével.

4. Zene generalasa mesterséges intelligenciaval — Suno

A zenei hanggeneralas lehetdségeit a Suno nevil alkalmazas segitségével ismerhetik meg a
résztvevok. A program bemutatdsa soran nemcsak a zene generalasanak alaplogikaja (szoveg
— zene vagy stilus — zene) keriil fokuszba, hanem az esztétikai és szerkesztési lehetdségek
is: item, tempd, hangnem, hangszerelés, struktura, stilusbeallitds. A célcsoport a sajat
projektjéhez kapcsolédd hangulatok megtervezésével és finomhangolasaval komplex zenei
tartalmakat hozhat l1étre, amelyeket akar audiovizualis alkotasaikhoz is felhasznalhat.

5. Videdgeneralas — eszkozok, hibak, lehetdéségek

A modul egyik kozponti témaja a szovegbdl vagy képbdl torténd videdgeneralas. A tananyag
kiemelten foglalkozik a generalt videok sajatossagaival, tipikus hibaival (pl. testrészek
elmosddasa, koordinaciés problémak), valamint azok esztétikai 1jraértelmezési
lehetéségeivel. A RunwayML feliilet bemutatdsa soran a résztvevok megtanultak:

e hogyan miikddnek a szoveg-alapu videdgeneralé motorok (Gen-2, Gen-3 Turbo),

e hogyan lehet képbdl videot 1étrehozni (image to video),

e hogyan miikddik a Motion Brush funkcié (objektummozgas iranyitasa),

e hogyan alkalmazhato a video to video (pl. stilusvaltas, animacids hatas).

A Runway eszkozkészlete segitségével a résztvevok sajat jeleneteket alkothatnak,

mozgoképes atmeneteket generdlhatnak, valamint kiprobalhatjdk a kameramozgasok (pl.
dolly out) és stilusvezérelt alkotas alapjait. (Képmelléklet 8,9)
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Tanitasi modszer

Az oktatd kritikai szempontokat is érvényesit, szemléletformald kérdéseket fogalmaz meg a
hallgatok szamaéra, kiemelve az Al-esztétika, az eredetiség, a kreativ kontroll és a hibak
miivészi Gjraértelmezésének kérdéskorét. A modszertan erdteljesen épit a tapasztalati
tanulasra: a tanulok a kiilonb6z6 eszk6zok kiprobalasaval, Osszehasonlitdsaval ¢és
Ujrakombinalasaval szerezhetnek érdemi tudast.

Fejlesztett készségek és elért eredmények

A 3. modul segitségével a résztvevok:

e megértik a szovegbdl beszéd-, zene- €s videdgeneralas folyamatait;

e képesek lesznek mesterséges hangot generalni és testre szabni (Eleven Labs);

® képesek hangszint modositani (Respeecher);

e képesek zenét komponalni Al segitségével (Suno, AIVA);

® képesek videods tartalmat eldallitani és szerkeszteni (Runway);

e képesek tudatosan értelmezni az Al esztétikai torzitdsait €s azok miivészi Ujraértelmezését.

Osszegzés

Ez a modul a mesterséges intelligencia egyik legdinamikusabban fejlodd és legizgalmasabb
teriiletére vezeti be a résztvevOket. A hang- és videdgeneralds alkalmazasan keresztiil a
tanulok megérthetik, hogyan lehet komplex audiovizudlis tartalmakat létrehozni MI
segitségével, mikozben kritikusan reflektdlnak az eszkdzok miikodésére, korlataira és
lehetdségeire. A modul erdssége abban rejlik, hogy egyarant épit a technoldgiai megértésre, a
kreativ kisérletezésre ¢és az esztétikai érzékenység fejlesztésére — mindezt olyan nyelvezettel
¢s modszertannal, amely tdamogatja az 6nallo, reflektiv és tudatos alkotoi attitiid kialakuldsat.
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4. modul: Halado Al-eszkozok és video technikak alkalmazasa miivészeti projektekben
A modul célja

A modul célja, hogy a korabban megszerzett alap- ¢és kozéphaladd szintii
Al-eszkOzhaszndlatot tovabb mélyitse, és a résztvevOk szamdra atfogd képet adjon a
mesterséges intelligencia halad6 szintli vizudlis alkalmazasi lehetOségeirl. A hangsuly az
alkot6i folyamat finomhangoldsan, a képfeldolgozas, kompozitalds és stiluskonzisztencia
biztositasan volt.

A tananyag tematikaja

A modul tematikdja tilmutat az alapvetd Al-eszkdzhaszndalaton, és a mesterséges intelligencia
»mivészi valtoként” mutatja be, amely nem helyettesiti az alkot6t, hanem kiterjeszti annak
lehetdségeit. A modul kiilon figyelmet szentel az alkotdi dnreflexio, a digitalis képmodositas
¢s az esztétikai ujrateremtés lehetdségeinek.

Photoshop technikak:

e Maszkolas, kijelolés (Quick Selection, Select and Mask) (Kepmelléklet 5,6,7);
e Elemtorlés, klonozas, hattércsere;

e Rétegek kezelése, exportalas kiillonféle formatumokban.

Al-eszkozok kombinalt hasznalata:

e K¢épi stilus homogenizalasa Runway segitségével;

eGoogle Al Studio: képelemek eltavolitasa, hattércsere, részecske-effekt generalasa
(Kepmelléklet 11),

e Vide¢ elso képkockéjanak stilizalasa, First Frame Control (Képmelléklet 9).

Alkotoi folyamat és reflexio:

e Toltekezés (vizualis és konceptualis inspiracio);

e Kifejezés gyakorlasa (vazlatok, probak);

e Tartalomfogyasztas ¢és feldolgozas kiilonbsége;

e Miivészi hitelesség és technologiai kisérletezés egyensulya.

A feldolgozott témak és ismeretek bemutatasa
1. Interaktiv bevezetés — az Al mint miivészi eszkoz uj megkozelitésben

A modul bevezetd része a mesterséges intelligencidt olyan technikai segédeszkozként
muattaja be, amely gyorsabba és hatékonyabba teszi az alkot6i folyamatot, de nem helyettesiti
azt. A tananyag reflektalt a célcsoport lehetséges fenntartasaira is, €s nyitott kérdéseken
keresztiil 0sztondzte dket a technologia miivészi célii alkalmazasara. A cél az volt, hogy a
résztvevok az Al-t ne eszkdzként, hanem ,,alkototarsként” ismerjék fel, amely 1) miivészeti
nyelvet tesz elérhetévé szamukra.

15



2. Alkotoi fazisok és az Al szerepe

A tananyag a mozgoOképipar fazisainak (koncepcidalkotds — képalkotds — mozgokép
l1étrehozasa) attekintése utan az alkotdi folyamat univerzalis elemeit (toltekezés, kifejezés,
reflexid) allitotta parhuzamba az MI miikodésével. A modul bemutatta, hogyan valhat az Al a
tobbszintli kreativ munkafolyamat szerves részévé, és miként tudja tdmogatni az esztétikai és
konceptualis kutatast — példaul a vizudlis Otletek gyorsitott kiprobalasaval vagy alternativ
megoldasok generalasaval.

3. Photoshop és manualis el6készités — maszkolas, rétegek, javitas

A célcsoport megismerhette a képi elokészités alapveté manualis technikait a Photoshop
segitségével, mint példaul:

o rétegek létrehozasa és kezelése,

e maszkolés és ecsethaszndlat (Képmelléklet 5),

e képelemek eltiintetése vagy athelyezése,

e Quick Selection Tool, Select Subject ¢és Select and Mask funkcidk (Képmelléklet 6,7).
A hangstly azon volt, hogyan lehet a Midjourney vagy mas Al-eszk6zO0k generacios hibait
manualisan javitani, illetve hogyan lehet képelemeket levalasztani a tovabbi animalas
céljabol. A Photoshop ezéltal az Al-alapt €s emberi szerkesztés kozotti ,,hid” szerepét toltotte
be.

4. Al-alapu képmaddositas — Google Al Studio (Gemini) hasznalata

A modul bemutatta a Gemini Al Studio-t (Képmelléklet 11) mint halad6 szinti képszerkesztd
eszkozt, amely természetes nyelvi utasitasokra képes képmodositast végrehajtani (pl. szerepld
torlése, ) hattér generaldsa, stilusmodositds). A résztvevOk megtapasztalhattdk, hogy
bizonyos képi modositasokat — példaul homogén stilus biztositasa vagy hibak eltiintetése —
gyorsabban ¢és hatékonyabban végezhetnek el mesterséges intelligencia segitségével, mint
manualisan.

5. Mozgasvezérlés és animacio — video iranyitasa referenciafelvétellel

A tananyag bemutatta, hogyan lehet sajat videofelvétellel (mozgasreferenciaval) iranyitani
egy Al altal generalt karakter mozgasat. A célcsoport megtanulhatta a Runway First Frame
Control hasznalatat (Képmelléklet 9), és azt, hogy hogyan lehet a vided elsd képkockajat
stilusosan Ujrageneralni (Leonardo.ai) (Képmelléklet 4), majd azt felhasznalni a
videdgeneralas soran a stiluskonzisztencia biztositasara.

6. Kompozitalas az After Effects segitségével

A tananyag 1épésrol 1épésre vezette végig a résztvevoket az After Effects alapfunkcioin:

e kompoziciok létrehozasa, méretezése, idotartam-kezelése,

e képi rétegek kezelése, maszkolas, idozités,

e 7z0ld hatteres képek levalasztasa (Kepmelléklet 10),

e layer blending, arnyékok, maszkolési finomitasok.
A c¢él az volt, hogy a célcsoport ne csupan az Al altal generalt tartalmat hasznalja, hanem
képes legyen annak utdlagos esztétikai és technikai finomitasara is — igy biztositva a homogén
vizualis végeredményt.

16



7. Kameramozgas-kezelés és képstabilizalas
A modul foglalkozott az Al altal generalt videok egyik gyakori hibgjaval: a nem kivant
kameramozgéassal. A résztvevok megismerték a Runway és After Effects stabilizalasi
lehetdségeit:

e 3D kamera tracker,

e Warp Stabilizer effekt,

e avideo és a karaktermozgas szétvalasztasa.
A cél az volt, hogy a résztvevOk képesek legyenek vizudlisan konzisztens kameraképet
létrehozni, akar tobb forrasbol dsszeallitott videok esetében is.

Fejlesztett készségek és elért eredmények

A 4. modul a kdvetkezo készségek fejlesztésére alkalmas:
® képgeneralas utan képi utomunkat elvégzése (Photoshop, Google Al Studio);
e maszkolas, kijelolés, kompozitalas €s stilusvaltas technikdinak tehnikai ismetere;
e clsajatitjak a Runway és Gemini Al képszerkesztd eszk6zok hasznalatat;
o képrétegek kezelésén keresztiil torténd mozgokép-kompozitalas;
e cffektusok tudatos alkalmazasa az After Effects-ben;
e Onalloan képesek vizualis koncepciok Al-tdmogatott megvalositasara;
e kialakitjak sajat Al-miivészeti stilusukat €s reflexiv alkotoi attitiidjiiket.

Ezaltal a célcsoport képessé valhat komplex képi és videos tartalmak 6nalld osszeallitasara és
utdomunkalataira, kritikai szemlélettel és miivészi érzékenységgel.

Osszegzés

A halado technikak révén a célcsoport nemcsak az Al-eszk6zok hasznélatdban mélytilhet el,
hanem azok ért6 kombinalasaban, a mivészi cél érdekében torténo alkalmazasaban is. A
modul erdssége abban rejlik, hogy az emberi alkotoi reflexiét és az Al automatizalt
képességeit integralt egészként kezeli, mikdzben folyamatosan visszacsatolja a résztvevoket
sajat dontéseikhez és esztétikai érzékenységlikhoz. A technikai tudds mellett olyan szemléletet
ad at, amely hosszl tdvon is hasznalhatova teszi az Al-t a mozgoképmiivészeti gyakorlatban.

A workshop soran a hallgatok tobbféle akadalyba, nehézségbe, megoldand6 problémaba
itkoztek. Ezeket mindig sikeriilt k6zosen athidalnunk. Ilyen nehézségek voltak példaul a
kovektezok:

e A képek vagy videdk mindségének és részleteinek finomhangoléasa. A hallgatok

gyakran szembesiiltek azzal, hogy a generalt képek nem voltak elég részletesek vagy
nem feleltek meg az elképzeléseiknek. Ilyenkor a hallgatok szamara bemutattuk a
prompt finomhangoldsanak fontossagat, ahol precizebben €s részletesebben kell
meghatdrozni a kivant stilust, szineket, hangulatot és kompoziciot. Ezen kiviil a
DALL-E 2 és Midjourney hasznalataval lehetdség volt a generalt képek
ujrageneralasara, finomitasara, illetve képek kombinalasara a "inpainting" funkcioval.
e Sok hallgaté nem tudta megfelelden meghatarozni a kivant miivészeti stilust vagy a
referencia képek alapjan elvart esztétikai jellemzoket. A style transfer technikak
alkalmazasa, mint példaul a DeepArt vagy a Deep Dream Generator, segitette a
hallgatdkat abban, hogy mas miivészi stilusokat alkalmazzanak a generalt képeken.
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Emellett az Al modellekkel valo kisérletezés soran gyakran alkalmaztunk referencia
képeket, hogy pontosabban megértsék a kivant stilust.

A generalt képek néha tal stilizéltak vagy irrealisak voltak, kiilondsen az emberi
alakok vagy ¢élethii tajak esetében. A GAN (Generative Adversarial Networks) és a
StyleGAN2 segitett a hallgatoknak abban, hogy ¢€lethlibb arcokat és tdjakat
generaljanak. A Fine-tuning (finomhangolas) technikat is alkalmaztuk, hogy az Al
jobban alkalmazkodjon a hallgatok kivansagaihoz.

A hallgatok nehezen tudtak mozgd képeket, animaciokat generalni, €s a videdk
dinamikdjat megjeleniteni. A RunwayML és az Artbreeder segitségével bemutattuk,
hogyan lehet animalt karaktereket és mozgasokat generalni. Ezen kiviil az Adobe
Premiere Pro és az After Effects programokat hasznaltuk a generalt képek
finomhangolasara és a mozgéasok zokkendmentesebb atmeneteinek elérésére.
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Mellékletek
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Melléklet 1. AI és miivészet — kurzuselemzés és oktatasi osszefoglalo

Al és mitvészet — kurzuselemzés és oktatasi dsszefoglalo

1. Elemzés: A tananyag hatékonysaga ¢€s fejlesztett készségek

A tananyag tobb szinten is hatékonyan tdmogatja az Al megértését és alkalmazasat a
miivészetben:

- Interaktiv bevezetés: Az emberi-mesterséges intelligencia kapcsolat példakon keresztiili
bemutatasa (jelz6lampa, captcha) személyes €s hétkoznapi élményeken keresztiil vonja be a
diakokat. Ez fejleszti a kognitiv 6sszefiiggés-alkotasi készséget.

- Sajat torténetalkotas és promptolas: A forgatokonyviras és képgeneralas gyakorlatai a
kreativ gondolkodast, problémamegoldast és vizualis narrativ képességet fejlesztik. A
promptolési gyakorlat kiilondsen a preciz szovegalkotasi és logikai strukturalasi képességet
javitja.

- Gyakorlati alkalmazasok: A ChatGPT hasznalata levelek, forgatokonyvek, hibakeresések,
forditasi feladatok révén multimodalis €s interdiszciplinaris szemléletmodot alakit ki.

- Technikai hattér és elméleti alapok: Az MI fejlédésének és mitkddésének ismertetése
(Turing, neuralis halok, GAN) hozzajarul a digitalis miiveltség €s informatikai alapismeretek
bovitéséhez.

crcr

kapcsolatos kérdések vitara 6sztondznek, fejlesztve a kritikai gondolkodast.

2. Kiegészités — relevans tartalmak

A kurzus sikeres bovitése érdekében érdemes a kovetkezd tartalmakat integralni:

- Hires Al-miivészek és projektjeik: Refik Anadol, Sougwen Chung, Mario
Klingemann munkassaga.

- Kapcsolodo esettanulméanyok: DALL-E, Midjourney, RunwayML vizsgélata konkrét
példakon keresztiil.

- Miivészetelmélet: A poszthumanizmus, uj materializmus, és algoritmikus esztétika
mint értelmezeési keretek.

- Etikai és szerzoi jogi kérdések: Al-miivészet jogi statusza, alkotodi feleldsség,
deepfake technologia veszélyei.

- Projektotletek: PI. sajat Al-narracios kisfilm készitése, tobb stilusban generalt
kép-sorozatok 0sszehasonlitasa, kollaborativ torténetmesélés ChatGPT-vel.

3. Osszefoglalo —AI-miivészeti videoalkotas tapasztalatai
A kurzus soran generalt videds miivészeti alkotasokat a hallgatok sajat 6tleteik alapjan
megtervezhetik, promptoljak, szerkesztik, és utdmunkaval készre formaljak. A folyamat soran

a kovetkezd kompetenciaik fejlédnek:

- Al-eszk6z6k hasznéalatdnak magabiztos elsajatitasa (Midjourney, ChatGPT, RunwayML)
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- Kreativ gondolkodas és torténetmesélés

- Technikai szovegiras és promptolds finomhangolasa
- Vizualitas-vezérelt narracio és képalapt gondolkodas
- Projektalapt tanulas ¢€s kollaborativ alkotas

Az Al-alkotas folyamata nem csupan technikai készséget, hanem alkot61 onreflexiot és
narrativ tudatossagot is fejleszt. A didkok megtapasztaljak, hogy az Al nem helyettiik, hanem
veliik egyiitt dolgozik: tarsalkotoként jelenik meg, amely Uj gondolkodési horizontokat nyit
meg.

21



Melléklet 2. Leiro tanulmany - Modul 02: Szovegbdl képalkotas

A leiré tanulmany tervezete - Modul 02: Szovegbol képalkotas

Modul megnevezése: M02 Szovegbdl képalkotas mesterséges intelligenciaval

Cél: A hallgatok gyakorlati bevezetést kapnak a szovegalapi promptolas alapjainak
megismerésébe és annak vizudlis tartalomma alakitisaba Al alapu képgenerdlod eszkozok
segitségével.

1. Modul tartalmanak attekintése

A modul a Mesterséges Intelligencia (MI) képalapu tartalomgeneralasi lehetdségeit vizsgélja.
Az alapoktol indulva vezeti be a tanulokat a promptiras technikajaba, valamint a Midjourney
eszkoz hasznalatdba. A tartalom gerincét Mihaly Laszl6 oktatd narrativ és humoros stilusban
eldadott szovege képezi, amely az MI demokratizdld szerepét emeli ki a vizualis
miivészetekben.

2. Tanulasi eredmények
A hallgatok a modul végére:

e megismerik a Midjourney alapfunkcidit;

e megtanulnak angol nyelvii, célzott promptokat késziteni;

o képesek lesznek alap paraméterek (pl. --ar, --v, --q) alkalmazasaval stilus- és
formatumallitasokat végezni;

e tudatosan alkalmazzdk a "vizualis gondolkodas" és "kreativ kontroll" fogalmait.

3. Modul tematikus elemei

3.1. Narrativ bevezetés: A modul egy baratsagos hangvétellel indit, amely felkelti az
érdeklddést: "nem kell Picassonak lenned" ahhoz, hogy latvanyos miivészeti alkotast hozz
1étre.

3.2. Promptiras gyakorlata: A tanulok megtanuljdk, hogyan kell angol nyelven
strukturalni a promptokat. Fontos szerepet kap a ChatGPT, mint promptfordit6 eszkoz.

3.3. Midjourney hasznalat: Lépésrdl 1€pésre bemutatja, hogyan lehet a Discord
feliiletén keresztiil hasznalni a Midjourney botot, hogyan kell regisztralni, belépni és az elsd
képeket generalni.

3.4. Paraméterezés: A hallgatok megtanuljdk a képardny (—ar), stilus (—style) és
méretparaméterek alkalmazasat.

3.5. Alternativ eszkéozok bemutatisa: Leonardo, Ideogram, DALL-E, Stable

Diffusion, Runway, Tengr.ai, NightCafe, Deep Dream Generator funkcionalis és miivészeti
aspektusanak Osszevetése.
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4. Pedagogiai érték

A modul szoros kapcsolatot €pit a tanuld vizudlis érzékenysége és technikai tudasa kozott. A
promptalapti gondolkodas fejleszti a narrativ tervezést, a vizualis miiveltséget és a technikai
kifejezOkészséget. Az eszkozok sokfélesége lehetdséget ad a tanuldi autondmia €s explorativ
tanulds erdsitésére.

5. Tervezett mobilitasi bemutat6

A modul bemutatdsa soran egy workshop-jellegi bemutatot terveztiik, amelyben a részvevok
interaktiv promptirdsi gyakorlatokkal készitenek képeket Midjourney ¢és Leonardo
platformokon. A nemzetkozi partnerintézmények képviseldivel vald konzultacio a vizualis

crer

6. Zaré megjegyzés

A MO02 modul erds vizudlis és gyakorlatorientalt kompetenciafejlesztést céloz. A tananyag
motival6, korszerii, és a kreativitds demokratizalasara torekszik. A "nem kell jol rajzolnod,
csak jot kell kérdezned" szemlélet kivaloan illeszkedik a digitalis és alkotaskdzponta
pedagdgiai iranyelvekhez.
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Melléklet 3. Leir6 tanulmany - Modul 3: Hang- és Video Al alapok

A leiré tanulmany tervezete - Modul 03: Hang- és Vide6 Al alapok

Modul megnevezése: M03 Hang- és videdtartalom generalasa mesterséges intelligenciaval

Cél: A hallgatok megismerkednek a szovegbdl generalt hang- és mozgoképalkotas
lehetdségeivel, betekintést kapnak az ipari és miivészeti alkalmazasokba, valamint elsajatitjak
a legmodernebb Al-eszk6zok (Eleven Labs, Respeecher, Runway, Suno) miikodését és
hasznalatat.

1. Modul tartalmanak attekintése

A modul célja, hogy a hallgatokat bevezesse a mesterséges intelligenciaval tdmogatott hang-
¢s videoalkotas vilagaba. Az el6add Hatszegi Zsolt — gyakorld animétor és oktatd — sajat
tapasztalatain keresztiil mutatja be az eszkdzoket és azok hasznélatat, mikdzben hangsulyt
fektet a kreativ kontroll és technologiai hatékonysag egyensulyéra.

2. Tanulasi eredmények
A modul végére a hallgatok:

megértik a szovegbdl beszéd-, zene- és videdgeneraléds folyamatait;

képesek lesznek mesterséges hangot generalni és testre szabni (Eleven Labs);
hangszint modositani (Respeecher);

zenét komponalni Al segitségével (Suno, AIVA);

videos tartalmat eldallitani és szerkeszteni (Runway);

tudatosan értelmezni az Al esztétikai torzitasait €s azok mlivészi Gjraértelmezését.

3. Modul tematikus elemei

3.1. A kreativ ipar és Al kapcsolata: Bevezetés a film- és animacidipar f6bb
fazisaiba: fejlesztés, el0készités, gyartas, utbmunka. Bemutatja, hogyan illeszthetd be az Al
ezen fazisokba.

3.2. Beszédgeneralas — Eleven Labs: A modul bemutatja a szévegbdl
beszédgeneralas alapjait, kiilonds figyelmet forditva a magyar nyelv korlatozott
tdmogatottsagara. A résztvevok megtanuljak a modellvalasztast, a beszédstilus
finomhangolasat, stabilitasi és érzelmi paraméterek beallitasat.

3.3. Hangszin csere — Respeecher: A meglévo hanganyag 1) hangkarakterre

cserélését gyakoroljak a hallgatok. A modellvalasztas soran kor, nem és hangvétel szerint
szlirhetnek. Fontos szerepet kap az akcentus megtartdsa.
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3.4. Zenealkotas — Suno, AIVA: A tanulok Al-tamogatassal készitenek sajat
filmzenét. Beallithatjak a tempo6t, hangszereket, komplexitast €s harmoniavaltasok ritmusat.
Az eszkOz strukturalt kreativ alkotdsra ad lehetdséget.

3.5. Videdgeneralas — Runway: Bemutatja, hogyan készithet6k Al-videdk szovegbdl,
illetve hogyan szimulalhaté meglévo felvétel alapjan 1j jelenet. Ismerteti az els6 képkocka
atstilusozasat, a testtartas illesztést és a First Frame Control eszkozt.

4. Pedagogiai érték

A modul a multimodalis Al-haszndlat gyakorlati megértésére és alkalmazésara épit. A tanulok
megtapasztaljak a mesterséges intelligencia esztétikai hibait, és ezek Gjraértelmezésével a
kisérleti digitalis miivészet irdnydba indulhatnak. A ,,hibakbol miivészet” szemlélet kreativ
onreflexiora nevel.

5. Tervezett mobilitasi bemutato

A mobilitasi eseményen a modul bemutatasa soran egy interaktiv hang- és videdgeneralasi
workshopot tartunk. A résztvevok a sajat szovegeiket generaltatjak le magyar nyelven, majd a
Respeecher segitségével atalakitjak kiilonbozo hangkarakterekké. Az elkésziilt hangot
Al-zenei hattérrel egészitik ki, végiil Al-videot generdlnak €s bemutatnak. A
partnerintézményekkel valo konzultacid soran az Al altal generalt médiatartalmak kritikai
feldolgozasara és esztétikai ujraértelmezésére helyezziik a hangsulyt.

6. Zar6 megjegyzés

A MO03 modul komplexitasa miatt kulcsszerepet tolt be az Al-miivészet témakor
elmélyitésében. A beszéd, zene és vided Osszekapcesoldsa révén a résztvevok
interdiszciplinaris projektekre késziilhetnek fel. A technoldgiai kompetencia mellett az
esztétikai érzékenyités €s a kritikai gondolkodas is kiemelt célja a modulnak.
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Melléklet 4. Leiro tanulmany - Modul 4: Halado Al videé technikak

A leiré tanulmany tervezete - Modul 04: Halado6 Al video technikak

Modul megnevezése: M04 — Halado Al-eszk6zok alkalmazasa miivészeti projektekben

Cél: A hallgatok mélyebb ismereteket szereznek a mesterséges intelligencia kozéphalado
felhasznalasi lehetdségeirdl, kiilonos tekintettel a képi tartalmak kompozitalasara,
manipuléalasara ¢és stilizalasara. A modul célja a miivészi Onkifejezés tamogatasa és az Al
eszkozok kritikus, tudatos alkalmazasa.

1. Modul tartalmanak attekintése

A modul tematikdja talmutat az alapvetd Al-eszkdzhasznélaton, és a mesterséges intelligencia
valtoként” mutatja be, amely nem helyettesiti az alkotot, hanem kiterjeszti annak lehetdségeit.
A modul kiilon figyelmet szentel az alkotoi dnreflexid, a digitalis képmoddositas és az
esztétikai Gjrateremtés lehetdségeinek.

2. Tanulasi eredmények
A modul végére a hallgatok:

e képesek lesznek képgeneralds utan képi utdémunkat végezni (Photoshop, Google Al
Studio);

e ismerik a maszkolas, kijelolés, kompozitalas és stilusvaltas technikait;

o clsajatitjdk a Runway és Gemini Al képszerkesztd eszkdzok hasznalatat;

e Onalloan képesek vizualis koncepciok Al-tdmogatott megvalositasara;

o kialakitjak sajat Al-miivészeti stilusukat és reflexiv alkotoi attitiidjiiket.

3. Modul tematikus elemei

3.1. Az MI mint eszk6z: A mesterséges intelligencia nem helyettesitd, hanem segitd
eszkoz. Az oktatd parhuzamot von a kerékpar valtorendszerével: a technoldgia hatékonyabba
teszi az utat, de az iranyitas az alkot6 kezében marad.

3.2. Photoshop technikak:

e Maszkolas, kijelolés (Quick Selection, Select and Mask);
e Elemtorlés, klonozas, hattércsere;

e Rétegek kezelése, exportalas kiilonféle formatumokban.

3.3. Al-eszk6zok kombinalt hasznalata:

e K¢épi stilus homogenizalasa Runway segitségével;

e Google Al Studio: képelemek eltavolitasa, hattércsere, részecske-effekt generalasa;
e Video elso képkockajanak stilizalasa, First Frame Control.
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3.4. Alkot6i folyamat és reflexio:

e Toltekezés (vizudlis €s konceptudlis inspiracio);

e Kifejezés gyakorlasa (vazlatok, probak);

e Tartalomfogyasztas ¢és feldolgozas kiilonbsége;

e Miivészi hitelesség és technologiai kisérletezés egyensulya.

4. Pedagogiai érték

A modul segiti a hallgatokat abban, hogy a digitalis eszkdzok haszndlatat ne technikai
braviarként, hanem muivészi eszkoztar részeként értelmezzék. Az Al és emberi alkotomunka
kdlcsonhatasara épit. A ,,minden hibaval egyiitt” elv a tokéletlen generaciok Gjraértelmezését
teszi lehet6vé miivészi koncepcidkban.

5. Zaro6 megjegyzés

A M04 modul eldsegiti a hallgatok kreativ gondolkodasanak és miivészi onallosaganak
fejlodését. Az eszkdzhasznalat nem cél, hanem eszkoz: olyan folyamat, amely a
toredezettségbdl egységet, a hibabol karaktert, a technikabol érzést formal. A modul példa
arra, hogyan tud a technoldgia és az ember kozosen 11j formakat teremteni a kortars digitalis
miivészetben.
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Melléklet 5. Modul 1 transzkripcio

Modul 01 transzkripcio

“Tudod, hogy mi a kapocs kozted, a jelzolampa és a mesterséges intelligencia altal generalt
kép kozott? Oke, vagom, igy kezdodik egy vice is. Viszont ez most nem az, hanem mindaz, amit
ezen a kurzuson tanulni fogunk. Valahol ehhez kapcsolodik, innen ered. Hiszen azzal, hogy te
egy weboldalon egy tirlap kitéltése soran igazoltad emberi mivoltodat, vagyis te bejelélted
azt, hogy nem vagy robot. Ezzel segitetted a mesterséges intelligenciat is. Pontosabban
tanitottad a mesterséges intelligenciat. Es persze megkérdezheted, hogy jo, de ezt mégis
hogyan? Nos, erre is valaszt kapunk majd a kurzus soran, ahol azt is megtanuljuk, hogy
hogyan hozzunk létre mi magunk miivészeti tartalmat. Ezen persze vitatkozhatunk, hogy — és
remélem, hogy fogunk is —, hogy miivészeti tartalomnak vagy miivészeti alkotasnak szamit-e
az, amit a mesterséges intelligencia segitségével hozunk létre. Es ebben a vitiban pedig nem
lennénk elsok és nem is egyediiliek. Viszont ahhoz, hogy szép eredményt tudjunk a végeén
eléerni, elobb megtanulunk otletelni, otleteket alkotni, torténetet mesélni. Es ebben a
folyamatban segitsegiil hivjiuk a mesterséges intelligenciat az étleteink kidolgozasahoz, a
kreativ tartalmaknak a generalasahoz, hogy a végen mar sajat torténeteket, sajat
forgatokonyvet tudjunk alkotni. Mindaz, aki pedig érdeklodo és kitarto, a kurzus végén a
semmibol mar egy kész kisfilmet vagy animdciot is létre fog tudni hozni anélkiil, hogy legyen
barmilyen elozetes vagy mélyebb rendezoi, grafikusi, forgatokényviroi vagy narracios
képzettsége. En  Mihdly Ldszlé  vagyok, alapjéban  fotés,  tervezégrafikus — és
kiadvanyszerkeszto. Az utobbi években pedig egyre tobbszor haszndltam a mesterséges
intelligenciat a munkamban. Ezt a tudast probdalom meg-, vagyis ebbol a tudasbol probalok
meg minél tobbet atadni nektek ezen a kurzuson. Tartsatok velem!

Izgalmas az, hogy mire lehet hasznalni egyaltalan ezt a GPT-t? Hat rengeteg dologra. Most
nehany példat irtam éssze. Példaul ott van a beszélgetés. Nem tudom, hogy probaltatok-e mar
egyszertien kérdezni tole. Bandlis dolgoktol egészen tudomanyos kérdésekig, és a GPT pedig
képes valaszolni. Ez lehet akdr az allatokrol, az tirrdl, irodalomrol, politikarol. Meg fogunk
lepodni, hogy milyen szép valaszokat kapunk. Segithet ugyanakkor a tanulasban. Egyszerii
képleteket magyarazhat el fizikabol, elmagyarazhatia nekiink a bizonyos matematikai
szabalyokat, torténelmi eseményeket tud, de abban is tud segiteni, hogy hogyan készitsiink el
egy jo kis prezentaciot példaul. A GPT képes arra, hogy az irasban is alkosson és jo tartalmat
hozzon létre szamunkra. Torténeteket, leveleket, verset vagy akar dalszévegeket is képes irni.
Hogyha esetleg nem tudod, hogy hogyan teljesitsd az egyetemi szakdolgozatodat, akkor a
GPT ebben is tud segiteni. Es nem tudom, hogy ezt prébaltitok-e mar, de képes és nem is
akarhogy forditani. Rengeteg nyelvparban meglehetosen jo forditasokat hoz létre. Azt
mondom, hogy vetekszik a piacon fellelheto egyéb forditoprogramokkal. Ugyanakkor, hogyha
esetleg vannak ilyen programozoi skill-jeitek, akkor a GPT abban is jo, hogy segit a
programkédban. En példaul tobbszor haszndaltam gy, hogy taldltam egy bugot az egyik
altalam készitett weboldalban, és hat még keresgéltem azt a megoldast, eszembe jutott, hogy a
GPT-vel esetleg ki lehetne javitani. Bemdsoltam neki a hibds kodot, és masodpercek alatt
hozta nekem a helyes valaszt. Behelyeztem és tokéletesen miikodik.

Hogy hogyan tanitottak meg a GPT-t? Hat elsésorban az elsé lépéskent, ugy, hogy
adatgyrtijtéssel. A fejlesztok rengeteg szoveget gyiijtottek oOssze az internetrol. Konyveket,
cikkeket, tanulmdanyokat, akar Wikipedia oldalakat is. Es ezeket taplaltik bele. A mdsodik
lépés volt a tanulas. A GPT megvizsgalta ezeket a szovegeket, és megtanulta, hogy a szavak
milyen sorrendben kovetik egymast, és akkor ezutan kovetkezett a finomhangolds. Amikor mar
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elég okos lett, akkor a fejlesztok finomhangoltak, hogy jobban megértse a bonyolult
keérdéseket és hasznosabb valaszokat generaljon. A GPT-bol most mar tobb valtozat késziilt az
évek sordn. Erdekes igy megnézni, hogy hogyan fejléditt. 2018-ban jott ki az elsé verzio,
amely azt mutatta meg, hogy a mesterséges intelligencia egyaltalan képes szovegeket irni.
Mar egy évvel késébb, 2019-ben sokkal iigyesebb volt, mikor a GPI-2 napvildgot ldtott. O
mar hosszabb, érthetobb szovegeket volt képes irni, majd 2020-ban a GPT-3. Ez a verzio mar
annyira okos volt, hogy barmilyen témaraol tudott irni, és hat nagyon élethii valaszokat adott.
2023-ban, hat ekkor tortént a nagy robbanas, azt mondom, amikor az OpenAl-t felfedezte a
vilag, hiszen az OpenAl és az dltala létrehozott GPT modell azota-- azelott is létezett.
2023-ban pedig hat azzal, hogy még pontosabb és kreativabb verzio latott napvilagot, és
amely képes volt szinte emberi szinten beszélgetni. Ez annyira meghdditotta a vilagot, hogy az
OpenAl azéta is szdrnyal. Es hdt ebben a kurzusban is az 6 dltaluk létrehozott platformot, a
ChatGPT-ket fogjuk hasznalni. Ez valdjaban egy... kifejezetten beszélgetésekre optimalizalt
nyelvi modell. Nagyon a chat, hogy tudunk beszélgetni, és ezt ugy alakitottak ki, hogy
emberkozeli modon tudjon valaszolni a kérdésekre, figyelmesen reagaljon, sot baratsagosan
beszélgessen veliink.

Hat vagjunk is bele akkor a ChatGPT-vel valo ismerkedésbe. Bar gyanitom legtobbetek mar
talalkozott vele, mégis azokra gondolva, akikkel még nem jott szembe a ChatGPT egy nagyon
rovid osszefoglalot vagy gyorstalpalot tartunk. Elso lépésként a bongészonk keresosavjdaba
irjuk be, hogy chat.openai.com, vagy pedig egyenesen chatgpt.com. Ekkor eldjon az ablak,
amely felkinalja azt, hogy lépjiink be vagy jelentkezziink be. Ha esetleg még nem
regisztraltunk, akkor megtehetjiik néhany lépésben, amennyiben pedig mar létezik fiokunk,
akkor lépjiink be a fiokunkba akar a Google, akar a Microsoft, akar az Apple fiojan keresztiil,
és akkor bekoszon az a képernyo, ami egyébként miikodik bejelentkezés nélkiil is, és mégpedig
a szovegablak a ChatGPT-nek, ahol egyszeriien csak fol kell tenni a kérdéseket, hogy miket,
milyen lehetéségeket nyujt a ChatGPT. Hat végtelen, tényleg végtelen. A szoveggeneralastol
kezdve  képgeneralason, tartalmak kiolvasasan  keresztiil  forditason,  rajzolason,
diagramkészitésen, repiilojegy keresésen, szallasfoglalason és... Megszamalhatatlan. Mi most
csak a szoveggeneradldsra fogunk fokuszalni. Probaljuk ki azt, hogy a szo6vegmezobe beirunk
egy nagyon egyszeri kérést. A ChatGPT-nek nagyon megkonnyitjiik a dolgat, ha nem egy
adltalanos parancsot adunk, hogy irjal nekem egy szoveget. Minél pontosabb a meghatarozas,
a ChatGPT anndl pontosabb vilaszt fog adni. Es még igy sem tokéletes. Ha nem vagyunk
esetleg megelégedve a végeredménnyel, tudjuk finomitani. Pontositunk a parancssorunkon, és
probaljuk ki példaul azt, hogy beirjuk, hogy kérlek irj nekem egy levelet. En vagyok a fénok.
Egy kisvallalkozasban van tiz alkalmazottam és a tiz alkalmazottamnak szeretnék egy
gratulaldlevelet irni azért, hogy 6t éve egyiitt dolgozunk és fejlesztjiik a céget. A hangvétele
legyen optimista, bizakodo, jovobe tekinto, ne legyenek benne igéretek, mégis biztassa oket,
hogy érdemes ennél a cégnél maradniuk. A teljes terjedelmében ne haladja meg az 1500
karaktert. Es ezt beadjuk, ezt a parancsot a ChatGPT-nek, és figyeljiik meg, hogy milyen szép
vdlaszt ad. A zsenidlis pedig az, hogy ezt tudjuk finomitani. Ha nem vagyunk megelégedve,
akkor azt mondjuk igen, a nyelvezete legyen egy picit hivatalosabb, vagy legyen egy picit
baratsagosabb, és ujra generaljuk ezt a széveget. Hasonloképpen fogunk eljarni a mostani
munkadnk soran is. Itt forgatokonyvet fogunk most iratni, ugyhogy gondoljatok egy valamilyen
torténetre, képzeljetek el valamit, és mindjart megtanuljuk, hogy hogyan irjunk egy
forgatokonyvet.

Ot pontban foglaltam Jssze, hogy melyek azok a kulcsmozzanatok, amelyeket érdemes szem

elott tartani. Az elsé a narrativ iv. Forgatokonyvnek a narrativ ive. Ez tulajdonképpen a
torténetnek a szerkezeti vaza. Ez iranyitjia a, a cselekményt. Klasszikusan harom vagy ot fo
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szakaszbol dll. Ez elsé a bevezetés. Itt mutatjuk be a vilagot, itt mutatjuk be a karaktereket,
elokeszitjiik a konfliktust. A mdsodik a konfliktus kibontakozdsa. Hat tulajdonképpen itt a
klasszikus megoldasban ez, amikor a foszereplé kiilonbozo akadalyokkal néz szembe, és
fokozodik a fesziiltség. Harmadjara ériink el a tetopontra. Ez a legkritikusabb pillanat, ahol a
fOhos dontést hoz, vagy éppen a torténet csucspontjat éri el. Ezutan kévetkezik a megoldas,
amikor lezarul a konfliktus és kialakulnak a kovetkezmények. Végiil pedig a lezaras. Itt
mutatjuk be az uj helyzetet, vonjuk le a tanulsagot, vagy mutatjuk meg a végso képet. A
masodik pont, amit érdemes szem elott tartani, ez a karakterfejlodés, hiszen a foszereplonek
valtozason kell dtmennie a torténet soran. Ez lehet példaul a belso fejlodés, amikor teszem
azt, le kell kiizdenie a félelmet, érzelmi érésen kell keresztiil mennie. Lehet kiilso valtozas,
mert elér a tarsadalomban egy uj poziciot, uj kapcsolatokat teremt. Vagy ha esetleg van egy
hostink, akkor ennek a hosnek az utjat mutatjuk be. A tanulasi ivet, amely soran valami ujat ér
el, ujat ismer meg onmagdrdl vagy a vilagrél. Erdemes konfliktust is vagy konfliktusra is
gondolnunk. Ez tulajdonképpen a torténetnek a hajtoereje, amely lehet egy belso konfliktus, a
karakternek a belsé kiizdelme. Lehet ilyesmi, hogy kétely vagy félelem. Lehet egy kiilso
konfliktus, egy masik karakterrel vagy kornyezeti tényezével valo iitkozés, és ha nem, pedig
lehet egy mélyebb, egy tarsadalmi vagy filozofiai konfliktus, ez egy eszmeinek vagy egy
rendszernek a kihivdasa. Negyedik pont a megoldas és a kovetkezmények. Ez az a része a
torténetnek vagy a forgatokényvnek, amikor lezarul a konfliktus és a vilag uj egyensulyba
keriil. Ez lehet egy pozitiv végkifejlet, amikor a karakter sikert ér el és a helyzet megoldodik.
Lehet egy nyitott befejezés, amikor a torténet gondolkoddasra késztet. Ez tobbféleképpen
értelmezheto zarast jelent. Vagy pedig lehet egy csavar vagy meglepetés. Ilyenkor varatlan
fordulat ad uj értelmet a torténetnek. Tovabbd érdemesebb még ilyen apro alcimeket is
belefoglalnunk vagy datgondolnunk. llyen lehet a téma és az iine-iizenet, hogy mit szeretnénk
kozolni a nézokkel. Ennek a torténetnek a segitségével nagyon fontos szempont lesz a
vizualitas és az atmoszféra, hogy hogyan tamogatja a latvany a torténetet. De erre ki fogunk
térni picit késobb a képi alkotas folyamataban. Fontos, hogy a dialdgusok és a narracio, tehat
a parbeszédek és a narracio, hogy hogyan segiti ez a parbeszéd a hdst a torténet
elorehaladasaban. Valamint még egy szempont az idokezelés, hogy milyen tempoban halad a
cselekmény, ugrunk-e idében vagy linearisan. Ezeket gondoljuk egy picit at. Taldaljuk ki a
torténetiinket, mert a kovetkezo résznél egy forgatokonyvet fogunk megirni.

Lassuk, talaljunk ki egy kis torténetet kozosen. En kitaldlom a magam torténetét, és ezt csak
példaként mutatom meg. De javaslom, hogy ti is gondoljatok valamire. Egy nagyon révid kis
oOtperces filmforgatokonyvre, vagy akar csak egy alaptorténetre, és bizzuk a ChatGPT-re, hogy
hozza létre magat a forgatokonyvet, illetve dolgozza ki a torténetet. Az el6bb felsorolt
szempontok figyelembe vételével akkor kérjiik meg a ChatGPT-t arra, hogy irja meg nekiink
ezt a forgatokonyvet és esetleg finomitsuk a megtanult szempontokat, hogy még pontosabb
valaszt adjon. Most a ChatGPT-nek a szovegmezojébe irjunk be egy széveget. Ehhez ugy
haladjunk, maris elokeészitettem és behajtjuk. Itt egy olyan kiskutyardl szeretnék egy torténetet
alkotni, amely tulajdonképpen egy emberi lelket hordoz magdban, csak kutya testében
nyilvanul meg, vagy él. Emiatt szamos konfliktusa alakul ki, és szamos nehézsége. Viszont
nagyon érdekes, hogy ugy tud gondolkodni, mint egy ember, mégsem tud ugy megnyilvanulni.
Milyen forgatokonyvet készit a ChatGPT nekiink? Nézziik meg itt kozben, amig beszélek,
addig dolgozik az algoritmus. Parbeszédeket ir, konfliktusokat teremt, felvezeti a narrativ ivet,
amit az elobb tanultunk és elkésziti. Itt azt adtam be a parancsba, hogy egy otperces
animaciot szeretnek késziteni. Ezt az otperces animdciot most abrazolja, készit hozzda egy
latvanyvilag leirast is. Természetesen ezeket majd tudom finomitani, ha nem tetszik, vagy mas
stilusban szeretném ezt létrehozni. Itt most mar elég jol halad a GPT, elég hosszan irja a
szoveget, majd meg tudjatok allitani a videot és elolvasni részletesebben, hogy mit ir. Most
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példaul, hogyha most, hogy befejezte, akkor tudom azt javasolni neki, hogy a... parbeszédek
legyenek hosszabbak. Es viddmabbak. A torténet vége legyen inkabb drdmai végkifejlet. Tehdt
itt meg tudom valtoztatni az eredeti torténetet, és dtalakitia szamunkra a GPT, hogy olyan
legyen végiil a forgatokonyv, amilyet mi szeretnénk, és ezt a forgatokonyvet pedig tudjuk majd
adaptalni a képi vilaghoz, amelyet elképzeltiink.

Es hat akkor kezdjiik szerintem az alapoktSl. A mesterséges intelligencidnak a, az alapjaitdl.
Nem megyiink nagyon részletes kifejtésbe, hiszen egyrészt nem errdl szol a kurzus, mdsrészt
valosziniileg ti mar taldlkoztatok a mesterséges intelligenciaval, még ha nem is feltétleniil
tudatosan. Harmadrészt pedig ezt nagyon hosszasan lehetne ecsetelni, és nem is ez a cél.Hat
roviden a mesterséges intelligencia az olyan szamitogépes programoknak az Osszessége,
amelyek képesek, hat ezt mondjuk igy idézdjelesen, hogy gondolkodni, elemezni, tanulni és
dontéseket hozni. Hat kicsit valahogy gy, mint ahogy az emberek is csindljak. Ugy kell
valahogy elképzelni, mint egy nagyon okos robotagy, amely segit megoldani kiilonbozo
problémdkat. Most nézziik meg, hogy ezt hogyan is talaltik ki. A létrejotte nem kotheto
egyetlen személyhez, hiszen a torténelem soran azert tobb tudomanyag foglalkozott ezzel, és
azoknak az egyesiilésébol sziiletett meg ilyen tudomanyagak, mint példaul a filozofia, a
matematika vagy az informatika. Néhany kiemelkedo személy és gondolat azonban
elokészitette az MI-nek vagy az Al-nak a fejlodését. Az egyszeriiség kedvéeért ezentul MI-ként
fogok ra hivatkozni. A korai filozofiai és matematikai alapjait elsosorban Arisztotelész okori
gorog filozofus teremtette meg. O a logika és a deduktiv kovetkeztetések rendszerezésével
fektette le az automatizalt gondolkodasnak az elméleti alapjait. Késobb René Descartes az
emberi gondolkodds mechanisztikus szemléletét hirdette, ami az intelligencia logikai
modelljének adta a késébbi alapjait. Es akkor ismét egyet ugrunk egészen a 20. szdzadig,
amikor mar Alan Turing, hat 6t tartjuk a mesterséges intelligencia atyjanak. O teremtette meg
az elméleti alapjat, hiszen 1936-ban publikalta az Univerzalis Turing gépet, amely képes
barmilyen matematikai problémanak a megoldasara, és 1950-ben pedig egy olyan tesztet
hozott létre, amely a Turing tesztnek ismer az utokor. Ez egy olyan mérce, amely azt vizsgalja,
hogy egy gép képes-e ugy viselkedni, minthogyha egy ember lenne. John McCarthy 1956-ban
a Dartmouth konferencian meghatarozta a mesterséges intelligencia kutatasa kutatasanak a
céljait és a kereteit. Es hat & volt az, aki fejlesztette az LISP! Programozasi nyelvet, amely az
MI egyik elsodleges eszkozévé valt. A mesterséges intelligencia korai szakaszaban a kutatok
az emberi gondolkodast szimbolikus rendszerének formdjaban modellezték. Ez a megkozelités
szabalyalapu programozasra és logikai kovetkeztetésekre épiilt. 1956-ban egy csapat tudos,
példaul John McCarthy és Alan Turing osszeiilt, és azt mondtdk: csinaljunk olyan gépeket,
amelyek képesek 1igy gondolkodni, mint az emberek. Es hdt ez volt az MI megsziiletésének a
kezdete.

A hogyan képzeljiik el az MI-nek a miikodését? Hat ez valahol olyan, mint egy kisgyerek, aki
folyamatosan tanul. Eloszor meg kell tanitani ot mindenre, és utdna O képes lesz megérteni
dolgokat. Es ez alapjan, hogy megért a dolgokat, kovetkeztetéseket von le, és ebbdl dontéseket
hoz. A mesterséges intelligencia ugy tanul, hogy sok példat mutatunk neki. Példaul ha meg
akarjuk tanitani neki, hogy felismerje a kutydkat. Ez ugy torténik, hogy sok kutyds képet
mutatunk neki, és minden képnél megmondjuk neki, hogy ez egy kutva. A mesterséges
intelligencia pedig ezentul megfigyeli a példakat és elkezd szabalyokat keresni. Példaul rdjon,
hogy a kutydknak altalaban négy labuk, két fiiliik és egy farkuk van, és ha legkozelebb egy
ilyen uj képet latsz, akkor megprobalja eldonteni arrdl, hogy az kutya-e. Tehat ha nekiink neki
mutatunk egy fat vagy mutatunk egy autot, azt fogja tudni, hogy az nem egy kutya. Ugyanigy
tanul a hibaibol is. Példaul, hogyha a mesterséges intelligencia téved, akkor ki fogjuk
Javitani, hogy nem, ez nem egy kutya, hanem egy fa, egy autd, egy macska. Es igy legkozelebb
Jjobban meg tudja kiilonboztetni Sket. Es akkor itt kanyarodunk vissza a jelzélampdra, hiszen
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tobb millioan vagy tobb milliardban hasznaltdk ezt a funkciot, és ahanyszor kattintottak arra,
hogy jelz6lampa vagy motorkerékpar kerékpar, annyiszor adtunk informdciot a mesterséges
intelligencianak, megtanitva, hogy hogyan néz ki az a targy vagy az élolény. Kiilonbozo
szogekbon, kiilonbozo megvilagitasban, kiilonbozo méretekben, és ezek mind informaciok
voltak a mesterséges intelligencia szamdra. Es hasonloképpen torténik a képi adatbevitel is.
Megmutatni egyenként részleteiben megtanitani a mesterséges intelligenciat. Emlékszem,
néhany évvel ezelott, hat lassan szerintem tiz éve tortént meg, hogy nagyon lassan toltétte be
az az internet a Facebookot. Annyira lassan, hogy a képek nem jelentek meg, és akkor tiint fel
el6szor, hogy a képek helyén rovid feliratok voltak. Es tudjatok, hogy mi dllt a feliratokon?
Hogy mi van a képen? Ez egy nagyon ijeszté dolog volt, hiszen én a képet még nem is lattam,
és ez egy kicsit olyan volt, mintha valaki odairta volna azokhoz a fotokhoz, hogy mi lathato.
Akkor még sajtosként dolgoztam, és megszoktam azt, hogy foként mikor képiigynokségeknek
szallitottam fotoanyagot, kellett irni a fotokhoz képaldirdst. Ki lathato a képen, milyen
eseményen késziilt a foto, hol tortént, mikor. Hat ilyen, ilyen kis részletek. Itt viszont nem az
volt, hanem az volt, hogy képen nem tudom én, kozépkoru férfi gyerekkel és kutyaval
napsiitésben. Ilyen kis leirasok voltak akkor, csak ugy érdekesség volt, még én sem taldlkoztam
akkor még a mesterséges intelligenciaval. Késobb ez nyilvan értelmet nyert, és azzal, hogy
elkezdtem én is a képek generalasat, most mar tudom, hogy ez hogyan miikédik, és majd
késobb el fogunk ide is jutni.

Hol tudjuk hasznalni a mesterséges intelligencidt? Nos, rengeteg ilyen dolog van, ahol fel
lehet hasznalni, és sokszor segit nekiink a mindennapi életben, anélkiil, hogy tudatosulna
benniink, hogy mesterséges intelligencidt hasznalunk. Ott van példaul az okostelefonunkban,
hiszen ha hasznalunk példaul Sirit vagy a Google asszisztenst, akkor tulajdonképpen a
mesterséges intelligencia dolgozik. O az, aki mondjuk tigy, hogy megérti, hogy mit szeretnénk.
De vannak, akik videojatékoznak, és példaul a videojatékokban az, hogy nekiink van egy
karakteriink, és az csindl bizonyos dolgokat, az egy dolog, azt mi iranyitjuk. De hogy a veliink
szemben mondjuk az ellenség, hogy hogyan viszonyul? Nos, az mar mesterséges intelligencia.
Mert a mesterséges intelligencia az, amely gondolkodik és stratégiat alkot, stratégidat alkot
elleniink. Nekiink az a feladatunk, hogy stratégiat alkossunk 6 ellene. Ebbol a jatékbol pedig
folyamatosan tanul. Hiszen jatszunk és ot is tanitjuk, mi is tanulunk. Nagyon izgalmas! De
elemlékeztek, amikor szoktatok nézni a filmajanlokat a streaming szolgaltatokon, példaul a
Netflixen. Hat mi jon szembe? Mind olyan filmek, amelyek valosziniileg érdekelhetnek minket.
Igy is ajanlja a Netflix, hogy ezek valdsziniileg érdekelnek. De honnan tudja? Nos, onnan,
hogy ismeri a mi filmnézési szokdsainkat, ismeri az izlésiinket. Ezek mind olyan informdciok,
amelyeket ugyan nem mondunk el, nem taplalunk bele, de azzal, hogy megnéziink bizonyos
szamu tartalmat, azokbol 6 mar kovetkeztetéseket tud levonni és hasonlo tartalmakat tud
nekiink generalni. Ugyanigy van egyébként a reklamokkal is. Ha néziink a Facebook-on,
bocsadnat, néziink az interneten barmilyen oldalt és szembejonnek a reklamok, azt tudja mérni
az adott internetes oldal, hogy idoziink-e, megnézziik-e azt a reklamot, rakattintunk e esetleg
érdekel benniinket, és ha igen, akkor ahhoz hasonlo tartalmakat fog nekiink legkézelebb evénk
tarni. Mehetiink ugyanigy a robotok felé is. Az olyan robotok, mint a haztartasi gépek. A
legegyszeriibb ilyen most mondjuk a robotporszivo a hazunkban, amely ugyan be van
programozva bizonyos dolgokra, és hat nem gondolkodik, de azokbol az adatokbdl, amelyek
bele vannak tapldalva taldlkozik egy akaddllyal, egy kis piszokkal, egy nem tudom, egy
lépcsovel, egy szonyeggel milyen dontést fog hozni? Kikeriili, ramegy, eloveszi a sepriijét, a
felmosojat. Megtelik a tartdilya, elmegy, kiiiriti. Ezek mind olyan feladatok, amelyeket
elézetesen betdplaltak neki. Tehdt itt is a mesterséges intelligencia dolgozik. Es ami izgalmas,
meg aztan még izgalmasabb lesz a hat szerintem nem is annyira, reménykedem, hogy nem is
annyira a tavoli jovoben, az az orvosldas. Képzeljiik el, hogy mennyi adat all az
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orvostudomany rendelkezésére, vagy az orvostudomany o6hm dltal segitett mesterséges
intelligencia rendelkezésére. Mindazok a diagnozisok, mindazok a leletek, amelyeket a hat az
utobbi évtizedekben mondjuk rogzitettek. Nos, ha ezeket egy befésiilik, és ezeknek a
megoldasait szintén megtanitjak a mesterséges mesterséges intelligencia szamara, hat egy
hatalmas robbanas varhato. A mesterséges intelligencia segitségével az orvostudomdny és a
gyogyaszat teriiletén.

Miért olyan kiilonleges? Egyrészt azért, mert nagyon gyorsan tanul. Kis hatranya, hogy a
pontossaga még nem szdz szazalékosan megbizhato. Meg fogjatok latni, amikor akar amikor
szovegeket generdlunk, akar amikor képeket vagy videdkat, hogy bizony hibazik. Elnézoek
tudunk vele lenni, hiszen ez az egész folyamat még egy tanulasi fazis. Most tanul a
mesterséges intelligencia. Most lesz az, hogy amilyen adatokat kap, azokbol szépen készit
nekiink tartalmakat. Ezért fordul elo, hogy az embereknek példaul esetleg hat ujja van, vagy
ossze vannak gubancolodva, hogyha egy olyan képet generdalunk. Ezeért fordul elo, hogy
szoveggeneralasnal példaul kamuzik. Nem azt mondja, hogy vagy nem azt a valaszt fogja
nekiink adni, hogy nem tudom, hanem kitaldl egy egy madsik valaszt, ami ugyan hitelesnek
tinik, de ha egy picit le ellendrizziik, akkor kideriil, hogy nem valos ez az informacio, igy meg
kell 6t tanitani arra, hogy mi is annak a helyes valtozata. A masik elénye az, hogy rengeteg
dologra hasznalhato. Emlitettem mar itt az elobb felsoroltam néhanyat, de ha csak a
mindennapi tevékenységiinket figyeljiik, akkor gondoljuk vele, milyen sokat segit a
munkankban. Segit nekiink dolgozni, tanulni, segit jatszani, tdjékozodni, és a
mindennapjainknak félelmetesen a részévé fog valni anélkiil, hogy észrevennénk azt.

Mondok most egy egyszerii példat a mesterséges intelligencianak a miikodesére. Kepzeljiink el
egy gépet, amelyik pizzat siit. Ez a gép megtanulja, hogy milyen pizzat szeretiink. Az elso lépés
az, hogy adatokat gyiijt. Elmondjuk neki, hogy én szeretem a sajtos pizzat, de példaul nem
szeretem rajta a gombat. A gép ezt megtanulja. Tudja azt, hogy ezentul gombdat ne tegyen a
pizzara, mert én azt ugy szeretem, és emiatt legkozelebb csak és csak sajtos pizzat fog stitni
nekem. Es eljutunk a dontéshozds fazisig. Mert ha példdaul én azt mondom annak a gépnek,
hogy szeretnék egy uj pizzdt, egy uj feltételt tesziink rd, példaul paradicsomot. Es a
paradicsom neki eddig nem szerepelt a tanulasi adatbazisaban. Neki ezt soha nem mondtuk el,
hogy a paradicsommal mit kezdjen, és 6 elkezd mérlegelni. Vajon ha a gombat nem szeretem,
akkor a paradicsomot szeretem? Es akkor errél hoz egy dontést. Példdul hozhat A vagy B
donteést. Igen, szeretem. Akkor rateszi a paradicsomot. Hogy ha én mondjuk az a paradicsom
tetszik nekem és megeszem, O ezt tanuldsi fazisnak fogja értelmezni. Megtanulja azt, hogy
igen, a gombdt nem szereti, de a paradicsomot szereti, tehat ezentul készithetek neki
paradicsomos feltéttel is pizzat. Hogyha viszont visszadobom és neki ezt a jelzést adom, hogy
nem, a paradicsomot nem izli, akkor 0 szintén ezt egy egy inputnak fogja venni, és a kévetkezo
alkalommal nem fog nekem paradicsomos pizzat késziteni. Ez egy nagyon egyszerii példaja
annak, hogy a mesterséges intelligencia hogyan alkalmazkodik hozzank. Tehat ez egy...
Visszatérve, olyan, mint egy, egy nagyon okos gépi agy, amely- amelyet ugy programoztak le,
hogy megkonnyitse a mi életiinket. Ugy miikédik, hogy tanul a hibdinkbol, tanul a példakbol,
keres szabalyokat, és ezek alapjan dontéseket hoz.

Most pedig réviden arra is térjiink ki, hogy hogyan tanulja meg a mesterséges intelligencia,
hogy hogyan néz ki egy kép. Az elobb emlitettem mar ezt a jelzolampas példat. Egy picit
kifejtem igy, hogy, ohm adatok gytjtése példaul. Ez azt jelenti, hogy hogy példdkat mutatunk
neki, példakat tanitunk. Eloszor a mesterséges intelligencidat rengeteg képpel kell idézojelben
megetetni. Hogyha azt szeretnénk, hogy példaul a mesterséges intelligencia képes legyen cicat
rajzolni nekiink, akkor meg kell tanitanunk neki, hogy, hogy néz ki egy cica. Megmutatunk
neki tobb millio cicas képet. Megmutatjuk azt, hogy hogy néz ki az a cica fekete-fehérben,
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hogy néz ki szinesben, kiilonbozé pozokban, kiilonbozo stilusokban. Ezek mind neki inputokat
Jjelentenek. Es akkor eljutunk oda, hogy a mesterséges intelligencia szabdlyokat kezd keresni.
Pontosabban, hogy mintazatokat fog felismerni, megvizsgalja a kiilonbozo képeket, és ezekben
mintazatokat keres. Mint példaul, hogy a cicaknak van ugye fiiliik, van farkuk és hat van, van
bajszuk. A szoriiknek lehet a kiilonbozo szine, lehetnek fehérek, feketék, tarkak vagy cirmosak.
Es a mesterséges intelligencia pedig megtanulja, hogy mi az, ami a képeken kézds, és mi az,
ami kiilonbozik. Es akkor itt jonnek képbe a, a neurdlis hdlézatok, pontosabban, hogy
megtanulja a képeknek a jellemzoit. Ez ugy torténik, hogy a mesterséges intelligencia ezeket a
képeket apré darabokra, pixelekre bontja tulajdonképpen, és ezekbdl tanul. Es a neurdlis
halozatai pedig ugy miikédnek, mint az emberi agynak az idegsejtjei, hogy kiilonbozé
szinteken felismerik az egyszerii formakat, példaul a vonalakat vagy a kéroket, majd ezekbol
dsszetettebb dolgokat, példaul cicafejeket. Es akkor itt jutunk el oda, hogy hogyan is generdl a
mesterséges intelligencia egy uj képet. Nos, amikor az MI-t megtanitjiuk arra, hogy hogyan
néz ki egy cica, akkor képessé valik arra, hogy a sajat idézojelben képzeletével egy uj cicat
alkosson. Nem egy meglévé képet masol le, hanem teljesen ujat hoz létre. Azok alapjan a
szabalyok alapjan, amelyeket 6 eldozetesen mar megtanult. Eloszor ilyen véletlenszerti
pontokbdl, amit zajnak neveziink. Ebbdl indul ki, és fokozatosan egyre tisztabb képet hoz létre.
Képzeljiik el ezt ugy, hogy van egy iires vaszon, azt mondjuk, hogy kériink egy cicat, és akkor
eloszor elkezd vazlatolni, aztan szépen kiegésziti részletekkel, stilusokkal, stilusokat valaszt, és
az alapjan létrehoz nekiink egy alkotdast. Ez visszafele is miikodik, és egyébkent itt igy
kezdodott el valamikor a mesterséges intelligencia képgenerdldsa. Mutattak neki egy képet.
Azt mondtdik, hogy igen, itt van egy cica. Es akkor fokozatosan zajt adtak, adtak hozzd,
pixelesest tették. A végén mar ugy nézett ki, mint a tévé képernydje, amikor nincs adas. Egy
sziirkefehér kis pontokbol allo kép. De a gépnek még mindig azt mondtak, hogy itt van rajta
egy cica. Na és ugyanez visszafele is kezdett miikodni. Pixelekbdl alakitott ki egy, egy szép
alkotast. A végén pedig hat itt jonnek képbe, itt jon képbe az ellendrzés és vele egyiitt a
generdlis ellenséges hadlozatok, roviden a GAN. Ilyen esetben két részre bonthato. Van a
generdtor. Ez az a rész, amely egy uj képet probdl létrehozni. Es van a diszkrimindtor, az
ellenor. Ez az, amelyik megmondja, hogy a generdlt kép vajon jol néz-e ki, és hasonlit-e egy
valodi képre. Hogyha ez a diszkrimindtor azt mondja, hogy a kép nem elég jo, akkor a
generdator ujrakezdi és dolgozik, dolgozik egészen addig, amig tokéletes képet nem alkot végiil
végeredmeénynek.

Mire hasznaljak a mesterséges intelligencia képgeneralasat? Nos, rengeteg dologra. Hat
elsésorban ugye a miivészet és a szorakoztatds az egyik nagy haszonélvezdje, hiszen a
mesterséges intelligencia képes oh festményeket, rajzokat, grafikakat, akar képregenyeket is
létrehozni. De ugyanugy, csak visszatériink a videojatékokra. Ott is képes uj karaktereket vagy
uj helyszineket megtervezni, tehat nem kell azt egy grafikus megrajzolja, mert a mesterséges
intelligencia most mar képes arra, hogy-hogy uj karakterek és uj helyszinek jelenjenek meg
real time egy-egy videojatékban. Haszndlhatjiuk az MI képgeneralast példaul a film és
animdcioé készitésben, és ezt fogjuk majd begyakorolni. Oh segithet nekiink specidlis 6h
effektusoknak vagy az animdcios hattereknek a létrehozdasaban, de megmozgathatunk vele
akar karaktereket is. Megmozgathatjuk vele a szajat ugy, ahogy beszél, a szemmozgdsat,
mimikajat végtelenségig. Csak a képzelet szab hatart az egésznek. Természetesen a--
hasznalhato a tervezésben és a kreativ iparban is. Példaul most mar épitészek is kezdték
haszndalni latvanytervek elkészitésében. Divattervezok a ruhdik elkészitésében. Veégiil pedig, de
nem kizarolagosan van az adatok kiegészitése. Hogyha nincs elég adat egy projekthez,
példaul egy orvosi kutatishoz, a mesterséges intelligencia képes uj mintakat generalni,
amelyek segitenek a kutatasban. Roviden ennyit a mesterséges intelligencia képgeneralasarol,
és hamarosan ratériink arra is, hogy hogyan tudunk széveget generalni.

34



Még szintén a bevezeténél és az elméleti résznél tartunk. Es mivel a képgenerdlds mellett a
szoveggenerdalast is haszndlni fogjuk, tekintsiik at elobb az altalunk hasznalt nyelvi modellt, a
GPT-t. Hat kezdjiik azzal, hogy mi is ez a GPT. Ez a Generative Pretrained Transformer
roviditése, ami egy mesterséges intelligencia alapu nyelvi modell. Ez azt jelenti, hogy a GPT
képes szovegeket érteni, feldolgozni és generdlni. Szinte ugy, mintha egy ember, egy ember
irta volna. Most egyszeriien nézziik meg, hogy mit jelent ez, és hogyan miikodik. Az egészet
ugy kell elképzelni, hogy van egy, egy széveges robotagyunk, amely rengeteg konyvet,
rengeteg cikket, internetes tartalmat olvasott. Igy ez a robot képes arra, hogy egyrészt, hogy
megértse a szoveget. Ez azt jelenti, hogy ha kérdezel tole valamit, akkor arra egybol tud
vdlaszolni. Képes uj szoveget irni, és képes kovetkeztetéseket levonni, vagyis osszefiiggéseket
teremt a kiilonbozo dolgok kozott, és uj otletekkel all elo. Lassuk, hogy hogyan miikédik a
GPT. A GPT-b6l a G a generativ. Ez azt jelenti, hogy képes uj szévegeket létrehozni. Példaul
ha azt mondjuk neki, hogy irj egy mesét egy beszélo kutyarol, akkor a GPT-bol a G az, amely
felel azert, hogy egy torténet létrejojjon. A P része és a PT része a pretrained az azt jelenti,
hogy mar elore megtanult sok dolgot. A fejlesztok rengeteg konyvet, cikket és internetes
szoveget mutattak neki. Megtanulta, hogy hogyan miikodik a nyelv, és nem csak egy nyely,
hanem a vilag szamos nyelve. Hogyan kell mondatokat alkotni, és hogy milyen szavakat
hasznalunk egy adott témdban. Ezt is jelenti, hogy milyen nyelvezetet haszndlunk. Lehet
tudomanyos nyelvezet, tudunk akar egy ovodas szintli nyelvezetet is hasznalni. Ezt majd
megnézziik a gyakorlatban is, hogy hogyan kell bedllitani. Es a GPT-b6l a T az utolsé, a
transformer az egy specialis technologia, ami segit a GPT-nek megérteni a szovegek
osszefiiggeéseit. Peldaul ha azt mondjuk neki, hogy a kutya elment az erddbe és talalt egy
labdat, akkor a GPT tudja azt, hogy a kutya az, amelyik az erdoben sétal, és a labda az a
targy, amelyet megtalalt, és nem forditva. Ezért tud példaul osszetett és logikus valaszokat
adni.”

35



Melléklet 6. Modul 2 transzkripcio

Modul 02 transzkripcio

“Sziasztok! En tjra itt, és folytatjiuk a miivészetek és mesterséges intelligencia kurzusunkat.
Miutan bepillantast nyertiink egy kicsit a szoveggeneralasnak az izgalmas vilagaba, ebben a
modulban egy még izgalmasabb rész kovetkezik, mégpedig a szovegbol a képalkotas
folyamata.

Ne ertsetek félre! Nem mintha a ChatGPT unalmas lenne, sot! Rengeteg lehetoséget kinal, és
mi még éppen csak a szélet kapirgaltuk meg. Hogyha tovabb jatszadoztok vele,
probalgatjatok, akkor jobban, mélyebben bele tudjatok dasni magatokat, és még a végén
addiktivva is tud valni.

Annyira izgalmas lehetoségeket kinal. A képalkotas viszont, hat az egy masik vilag. Az a
nagyszeri dolog benne, hogy azok is kiilonosen jo vizualis tartalmat tudnak generalni,
akikben, nos hat fogalmazzunk ugy, hogy nem lakozik benniik egy kis Picasso.

Vagyis, hogy nincsen kiilonésebb rajztudasuk, nincsen fotos képzettségiik, csupan elég a jol
szarnyalo képzelet, és maris bamulatos eredmények tudnak sziiletni. Jo, nyilvan azert kell
ehhez még valami, mégpedig a jo promptiras, de ha raérziink mindennek a lényegére, akkor
sokkal kénnyebb dolgunk les:z.

A tovabbiakban megnézziik, hogy melyek a jelenleg a legnépszeriibb mesterséges intelligencia
képgeneralo eszkozok. Milyen erdssegeik, milyen tulajdonsagaik vannak ezeknek. Majd
megtanuljuk, hogy hogyan lehet a kurzus soran is hasznalt Discord alkalmazdasban képet
generalni.

Es itt fogjuk behivni a MidJourney képgenerdlot. Ebbe a platformba fogjuk beledsni
magunkat egy picit mélyebben. Ahhoz, hogy a kurzusnak a végén, majd a kiilonbozo
promptok, valamint az abba beépitett finomito paraméterek haszndlataval olyan képeket és
olyan grafikdkat alkossunk, amelyeket a végén fel tudunk haszndlni animdciokészitéshez is.

Probaljuk ki, hogyan tudunk képet generalni. Végre vagjunk mar bele abba, hogy valamit
alkossunk is! Amint mar korabban emlitettem, az /imagine prompt parancssorral elkezdjiik ezt
a folyamatot.

Irjuk be akkor azt, hogy /imagine... Ha beirjuk azt, hogy IM, akkor mdris felajanlja, hogy
miket tudunk beirni. Most vagy az, hogy kattintunk, vagy megnyomjuk a tabot és akkor beirja,
folytatja azt, hogy /imagine prompt.

Es gyakorlatilag itt kezdédik a mi munkdnk. Mit generdljunk? A workshopom példdul
beszéltiik a rozsaszin haju holgyrol. Na most ez egy jo kisérlet lesz, hogy lassuk, azt hogyan
generalja. Emlékezhettek arra, hogy néhanyan mar kiprobaltatok a workshop alatt, hogy
milyen. Vords... nem is vords, bocsanat, hanem rozsaszin haju, motoros szerkoban levi
nyolcvanharom éves holgyet general le a DALL-E, talan a Leonardo-val probalkoztatok még.
Lassuk, hogy a Midjourney mire képes. A Midjourney -nél az van, hogy angolul kell irni a
promptokat, akinek esetleg ebben nehézségei akadnak, ott semmi gond, akar egy
forditoalkalmazassal, akar éppen a ChatGPT-vel ezt meg tudja csinalni. Megkérjiik a
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ChatGPT-t arra, hogy forditsa le ezt a magyar nyelvii promptot, és azt pedig ide bemasoljuk.
Hat kezdjiik egy nagyon egyszerii leirassal.

Jo, beirtam azt angolul, hogy egy 83 éves idos holgy, rozsaszin hajjal, motoros borszerkot
viselve iil egy kavézoban. Ez egy nagyon egyszerii prompt.

Megnyomom, lassuk, hogy mit fog ebbdl csinalni. Mit, mihez kezd ezzel a Midjourney.

Maris elindult, viszonylag gyorsan dolgozik, és pillanatokon beliil négy varianst fog elénk
tarni. Lathatjuk, hogy hogyan alakul ki, mert tanultuk, hogy pixelbol készit vagy zajbol készit
képet.

Hat itt van a négy vdaltozat. Fotok alapjaban, mivel nem hatdroztuk meg, hogy milyen
stilusban kérjiik. Ezeket tudjuk majd valtoztatni, de igy nem is annyira rossz a végeredmeény.

A négybol majd ki tudjuk valasztani, hogy melyiket szeretnénk megnovelni. Igaz, ez az Ul, U2,
U3, U4. Vagy pedig ha kériink kiilonbozo valtozatokat, hat példaul most akkor a legelsore
kerjiink egy masik varianst. Megnyomjuk, hogy VI. Es abbol fog nekiink egy teljesen ujat
generalni.

Meg is vagyunk vele. Elkesziilt négy kiilonbozo valtozat. Emlékeztek? Itt volt ebbdl a bal
felsobol indultunk ki és ezeket készitette. Latjatok, hogy a hattér alapjaban nagyon hasonlit
egyik a masikra.

Szép lagy fények a hattérben. Na most, hogyha ezt esetleg szeretnénk modositani, akkor
kimasolhatjuk ezt a kis promptot. Es akkor ujra beirjuk, hogy /imagine prompt, ide
bemasoljuk.

Es akkor most jon az érdekes, amikor lehet kiilonbozé paramétereket megadni annak
fiiggvényében, hogy mit szeretnénk kapni. Vagy itt irjuk be, hogy milyen stilusban szeretnénk
azt a képet latni. Milyen méretben, milyen méretaranyban, pontosabban? Milyen
szinvilaggal? Barmit ki tudunk valasztani. Hat mivel kezdjiik? Kezdjiik mondjuk a
méretarannnyal. Az elobb mar lathattatok a --ar parancsot. Ez az aspect ratio vagy a
méretaranynak a roviditése.

Most probaljuk ki, hogy nézne ki ez, ha példaul ezt egy 16:9-es formdatumban kérnénk. Itt
nagyon fontos, hogy miutan beirtuk a promptot, hagyjunk egy space-t, tehdt egy sziinetet és
utana ket kis kotojel, majd --ar.

Szintén szokoz és akkor ide irjuk, hogy tizenhat a kilenccel és adunk egy entert. Ekkor ujbol
elkezd dolgozni a Midjourney robot és létrehozza ezt a rozsaszin haju holgyet egy teljesen mas

méretaranyban.

Es itt is van. Elkésziiltek ezek. Latjuk, hogy ezek mdr fekvé médban. Na most ha esetleg
Instagramra szeretnénk késziteni vagy sztori méretet, akkor ugyanezt eljatszhatjuk.

--ar, és akkor ide adjunk egy 3:4 aranyt. Vagy pedig, ha felbontasban gondolkodunk, ugy is
adhatjuk, hogy 1080:1920.

Ezt is fogja tudni értelmezni a Midjourney. Ezt lathatjatok, hogy at is alakitotta a 9:16-ta.
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Gyakorlatilag ugyanaz a 16:9 arany, csak allo modban. Ezt azért mutattam meg, hogy
pixelbdl is vissza tudja ezt az aranyt fejteni.

Es akkor elkészitette a sztori méretet. Itt vannak a kiilonbéozé véltozatok. Ezek mind nagyon
realisztikus dbrazoldasok, és még nem is mentiink bele a részletekbe, mert itt mi azt is meg
tudjuk adni példaul, hogy milyen optikdval késziilt az a foto.

Tudunk olyat dllitani, hogy példaul beirjuk, hogy egy 50 milliméteres fényképezogép
optikaval, teszem azt, 1.4 rekeszértekkel, 200-as ISO-val. Ezeket a technikai részleteket inkabb
azoknak mondom, akik szoktak dllitani ezeket az értékeket a fényképezogépiikon vagy a
telefonjuk fotoalkalmazdsaban.

Ezekkel tudunk mélységelességgel jatszani, fokusztavolsaggal, a fényekkel, arnyékokkal, és
ugyanigy ezt meg tudjuk hatarozni, hogy szeretnénk, hogy legyen egy kis napsiités, legyen
drnyeékok, legyen, nem tudom, sejtelmes hattér, mennyire legyen bemosva a hattér?

Minden apro részletre ki tudunk térni, de ezeket folytatjuk a kévetkezokben.

Nézziik meg hat, hogy jelenleg milyen mesterséges intelligencia, képalkoto eszkozok,
platformok léteznek a piacon. Néhanyat felsorolok. Nem, nem rangsorolom, inkabb
ismertségiik vagy elterjedtségiik fiiggvényében emlitem meg ezeket, de tobb tucatnyi van, és
hat mindenkinek az igényei szerint valtozik, hogy ki mire eskiiszik.

Az egyik legigéretesebb és innovativabb a Leonardo, amely kiilonosen a kreativ iparban
dolgozo szakemberek szamdra hasznos, mivel lehetévé teszi szamukra, hogy viszonylag
gyvorsan generaljanak egyedi miialkotdasokat, illusztraciokat vagy egyéb vizualis tartalmakat.

A Photo Real modellnek készonhetoen a Leonardo képes valosaghii fotokat generalni, és hat
azt mondjak, hogy vetekszik a MidJourney-nek a szinvonaldval. Az egyik legkiemelkedobb
tulajdonsaga, hogy egyszertien hasznalhato felhasznaloi feliiletet kombinal részletes iranyitasi
lehetoségekkel.

A felhaszndlok referenciaképeket adhatnak meg, meghatarozhatjak, hogy az Al hogyan
haszndlja ezeket, ugyanakkor szabalyozhatjak a kép méretet, méretét és elrendezését, és
tobbek kozott attetszo hatteret is beallithatnak.

Ez egy viszonylag egyedi vagy ritka opcionak tekinthetd. Izgalmas az ldeogram, ez egy olyan
eszkoz, amely abban emelkedik ki, hogy rendkiviil pontosan kéveti a promptjainkat, az
utasitasainkat, és egyediildlloan képes szovegeket rahelyezni a képre.

Meglatjatok, hogy egyéb képgenerdlo alkalmazdsok nem képesek pontosan kévetni ugyanazt
a szoveget, amelyeket megadunk, hogy rakeriiljenek a generalt képre. Az ldeogram viszont
képes erre, és példaul a logotervezésben nagy segitséget tud nyujtani, nagyon kreativ
eredményeket tar elénk.

Es nemcsak logdkat, hanem akdr plakdtokat, posztereket, — szérélapokat, nem tudom,
tidvozlokartyakat lehet vele generalni. Es, ami még az o egyediségéhez tartozik, az, hogy
szinpalettai vannak és egy ugynevezett dizdjnstilus, amely a versenytarsaknal kevésbé
elérheto.
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Itt az Ideogramnal van egy canvas funkcio. Ez lehetové teszi a generalt képek szerkesztését és
modositdasat kiegészito szoveges utasitasokkal. Kivaloan alkalmas a szévegek vagy a grafikai
tervezéseknek a késobbi korrigalasara.

Az egyik legérdekesebb funkcioja az Ideogramnek ez a Magic Prompt, ami lehetévé teszi,
hogy sokkal részletesebben fejtse ki a promptot, hogy még jobban illeszkedjen a mi
elkepzelésiinkhoz.

A harmadik képgenerdlo eszkoz, amit valosziniileg ti is mar probaltatok, hiszen az OpenAl és
annak keretében a ChatGPT-be beépitett. Ez a, a DALL-E. Ez az egyik legfejlettebb
képgeneralo eszkoz, amely képes részletes és kreativ képeket alkotni széveges leirdsok
alapjan.

A legujabb verzioja mar sokkal élethiibb és kifinomultabb képeket generdl. Aztan ott van a
Stable Diffusion, amely egy nyilt forraskodu képgeneralo modell. Ez rendkiviil testre szabhato
és képes kiilonbozo miivészeti stilusokban képeket generalni.

A fejlesztok szamara ugyanakkor lehetdoséget ad sajat modellek létrehozasara is. De emlitsiik
meg a magyar fejlesztésii Tengr.ai platformot! Ez idedlis lehet a marketingesek, a grafikai
tervezok, a tartalomkészitok vagy akar a miivészek szamara, akik képesek uj otleteket és
egyedi alkotdsokat késziteni.

Az O platformja is nagyon intuitiv, viszonylag egyszerii hasznalni, de az a jo benne, hogy
nagyon pontosan lehet finomhangolni, igy nagyon jo eredmények sziiletnek.

Van, aki a Runway-re eskiiszik. Ez mar nemcsak képgenerdldsra, hanem egyéb multimédids
tartalmak, példaul videok vagy hangok generdldsara is képes. Ez is kiilonésen hasznos lehet a
kreativ szakemberek szamdara.

Van egy kénnyen hasznalhato MI generalo eszkoz, ez a Night Cafe Studio. Itt, ez egy olyan
eszkoz, amely tobbféle stilust és algoritmust kinal, és o is szoveges promptok alapjan alkot
képeket.

Aztan egy nagyon izgalmas a Deep Dream Generator. Ez a Google Deep Dream

e rer

Kiilonbozo miivészeti stilusokban kérhetiink tole képeket.

Es akkor megérkeztiink a MidJourneyhez, amely, hat iigy is mondhatndank, hogy inkdbb mar
halado felhaszndlok szamara késziilt MI képgenerator. Ez nagyfoku realizmust és jelentos
kontrollt biztosit a létrehozott képek folott.

Olyan, képeket generalhatunk vele, amelyek ugy néznek ki mar, mintha akar egy
fényképezogéppel késziiltek volna. Raadasul a MidJourney volt az egyik elsd olyan generator,
amely megoldotta a kezeken az ujjaknak a természetes megjelenési problémdit, és, hat ez az,
amelyik mindig valosaghii emberdbrazoldsra torekedett.

Emlékeztek, még volt ez a gyerekbetegsége a mesterséges intelligencia dltal létrehozott
képeknek? Hogy az ujjak ossze voltak kuszalodva? Az embereknek sokszor hat, nyolc, tiz ujja
is volt? Es csak egy zdrdjel. Tudjatok, hogy ez miért? Rengeteg képen, vagy a legtobb olyan
foton, amelyekbol a MidJourney tanult, ugy latta a kezeket, hogy éppen kezet fognak, vagy
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ossze vannak kulcsolva. Most, amikor generalja ezeket a képeket, ezeket veszi alapkeént, és o
nem tudja még, vagy nem tudta még ezeket kiilonvalasztani.

Most mar a 6.1-es verzioban ezt tobbnyire sikeriilt kikiiszobolnie. Nagyon kevés ilyen hibat
kovet el. Ugyanakkor szintén ebben a verzioban, érték el, hogy uj borfeliiletii texturdkat
vezetett be, hogy tovabb javitsa az emberi abrazolast.

Es hat ez mindenképpen megldtszik, hiszen a kordbbi valtozatokban, kordbbi verzickban még
eleggée miivi volt a borfeliilet. Most mar azért is emlitettem, hogy olyan, mintha
fényképezdgéppel késziilt volna egy-egy portré. Es amit a MidJourney-nél igazdin nagyszeri,
az a felhasznalok kezében levé iranyitasnak a mértéke.

Ugyanis paraméter parancsok segitségével hivatkozhatunk egy-egy masik képnek a stilusara,
vagy akar egy karakterre, és igy teljesen atalakithatjuk a generalt képnek a megjelenitését.
Meglatjuk, ki fogjuk probalni ezeket is, és egészen részletekben belemegyiink a MidJourney
hasznalataba.

A tovabbiakban megnézziik, hogyan kell hasznalnunk a Discordot, hogyan kell meghivnunk
oda a Midjourneynek a botjat, illetve hogyan regisztralunk a Midjourneyre és elkezdjiik a
Midjourneynek a hasznalatat.

A Discordrol és a Discordnak a telepitésérol nem kell mar nektek beszamolnom, hiszen a
korabbi online workshop-hoz sziikségetek volt madr erre a chat platformra, igy
valamennyiotoknek a gépén mar miikodik és fut.

A Midjourney fidokot viszont érdemes létrehozni azért, hogy tudjunk akkor tovabblépni, illetve
megdrizze a sajat, dltalunk generdlt tartalmakat. Irjuk be a bongészénkbe, hogy
midjourney.com. Es akkor elénk tdrul egy viszonylag kiilonleges kezdbképernyd. Kicsit
matrixos, kicsit IT-s. Szamok, betiik kavalkadja.

Es itt pedig a jobb alsé sarokban talalunk egy feliratkozds vagy bejelentkezés gombot. A bal
also sarokban pedig egy dokumentaciot, illetve egy felfedezés gombot. Mieldtt esetleg
bejelentkeznénk, érdemes itt is eljatszadozni az Explore vagy Felfedezés gombra kattintva.

Nagyon érdekes munkdkat tudunk talalni, amelyek itt sziilettek, a Midjourney alkalmazdson
beliil. Ha rakattintotok ezekre a képekre, akkor a kép jobb oldalan azt is meglatjatok, hogy
milyen prompttal készitettek ezeket.

Lehet tanulmdnyozni és abbdl inspirdlédni majd a kovetkezékben, vagy a munkdank soran. Es
akkor visszatérve a kezdoképernyore, valasszuk ki a feliratkozas gombot. Itt Google fiokkal
vagy pedig a Discord fiokunkkal tudunk regisztralni.

Mivel mar van Discord fiokunk, igy néhany kattintas az egész. Nyomjuk meg, hogy folytatas a
Discorddal, és akkor be is lépiink mar a Discord alkalmazdsba.

Hogyan tudjuk a Discordot hasznalni, illetve hogyan tudjuk meghivni a Midjourneyt, hogy
része legyen a mi fiokunknak? Ha beléptetek a Discordba, akkor itt bal oldalt egy ikonsort,
fiiggoleges ikonsort fogtok taldlni, Ennek a legaljan pedig van egy ilyen kis hat iranytiire
hasonlito ikon. Ez a felfedezés ikon. Kattintsatok ra és megjelenik a kiemelt szerverek koziil
elsé helyen a Midjourneynek a szervere. Erre ha rakattintotok, akkor hozzad tudjatok egybol
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adni. Elfogadjatok a feltételeket, és ekkor megjelenik bal oldalt ugyanitt a meniiikonok kézott
a Midjourneynek az ikonja. Ha rakattintotok, elsoként a Getting Started Info szobaba
érkeztek, ahol igazabol talalkoztok azzal, hogy milyen dokumentacio van, illetve milyen
parancsokat tudtok majd hasznalni.

Alatta vannak kiilonbozo  hirdetmények, itt tébbnyire az adminok szoktak, posztolni,
ujdonsagokat talaltok, ha esetleg érkezik egy frissités, akkor hogyan kell azt beallitanotok,
milyen uj szobdk sziilettek meg, sziilettek.

Es itt még tudtok tovabb bongészni a kiilonbézé szobdk kozott. Es érdemes itt akkor legorgetni
egészen a Newbie csoportokig. Latjatok, hogy ilyenbdl létezik t6bb. A tobbi ilyen szoba
barmelyiket kivalaszthatjatok, és akkor itt lehet gorgetni az alkotasok kozott.

Azok az alkotdasok, amelyeket mas felhasznalok hoztak létre. Az ingyenes Midjourney fiokkal
valojaban csak itt tudtok alkotni. Ennek az a hdtranya, hogy viszonylag korlatozott a
generalhato vizualis tartalom.

Itt napi huszondot képet tudtok generdlni, amennyiben pedig a kovetkez6 csomagot
vdlasztjatok, ott mar napi kétszaz ez a szam. Kisérletezni viszont lehet probadlkozni mar ezzel
az alap csomaggal is. Mint emlitettem, ebben a Newbie csoportban lehet beirni ezeket a
parancsokat. Mielott elkezdenénk ezeket hasznalni, javaslom, hogy nézziik végig, hogy mik
sziilettek az elmult percekben, vagy az elmult fél oraban.

Azért adok ilyen sziik idokeretet, mivel rengeteg felhasznaloja van, és azonnal ugrik foljebb és
foljebb a létrehozott tartalom. Tehdt nem tudunk visszamenni egészen a kezdetekig, de igy is
meg tudja ragadni a figyelmiinket egy-egy kiemelkedo alkotas.

Es azt is latjuk, hogy milyen prompttal hoztik létre, hogyan lehet ezt finomitani. Es ha esetleg
mar batorsagot kapunk ahhoz, hogy mi is kiprobaljuk, akkor latjatok, alul van egy szoveges
rész.

Ide ha kezditek irni azt a parancsszot, hogy slash, vagyis a per jel és kezditek irni, hogy
imagine. De valdjaban, ha mar begépeltek azt, hogy im, akkor a javaslatok kozott a legelso
lesz az, hogy imagine prompts.

Na most a Midjourney-nél ez az alap parancssor, amely meghivja a szervert, hogy miikodésbe
lépjen. Enélkiil hiaba irtok be barmilyen parancsot vagy promptot, 6 nem fogja tudni
értelmezni.

Tehat ha ez, hogy imagine prompt, ezt kihagyjatok, és kezditek azt irni, hogy generaljon egy
barmilyen képet, egy... nemtudom, egy sotét erdot holdfelkeltével, nem fog semmit csinalni a
Discord.

Viszont ha szerepel elétte, hogy /imagine prompt, akkor maris elkezdi ezt generdlni. Es ide
beirjuk, hogy /imagine prompt, és angolul pedig létrehozzuk azt a szoveget, amelybdl
szeretnénk majd a tartalmat generalni.

Mindjart folytatjuk, hogy milyen parancsokat tudunk adni.

Csabitonak tinik egybol a dolgok kozepébe vagni, de javaslom, hogy eldszor ismerkedjiink

41



meg egy picit a Discorddal, illetve azon beliil a Midjourney-vel, és majd utana folytassuk a
képgeneralast.

Néhany alapparancsot mutatok meg, és nem csak alapparancsot, hanem a feliileten, hogy
miket lehet csinalni. Ha megnézitek, akkor ilyet ebbe a kis chatablakba vagy iizenetiro
ablakba, ide irjuk be a parancsokat.

Es ezeket a parancsokat mindig egy slash vagy per jellel kezdjiik. Ha beirjuk ezt, és ldtjdtok,
hogy maris felajanlja a gyakran hasznalt parancsokat. Koztiik itt van ez az imagine, describe,
info, settings vagy subscribe.

Hat ugy, ha kezdjiik azzal, hogy /settings, és utina pedig entert iitiink, akkor megjelenik egy
kinadlat, hogy hogyan tudjuk hasznalni a Midjourney-t. Melyik verziot szeretnénk hasznalni?

Jelenleg most a Midjourney a 6.1-esnél tart. Ez a legfejlettebb és legujabb verzioja. Viszont
hogyha esetleg kordabbi verziokat akarunk probalni, akkor ezt is lehet tesztelni, hogy ugyanazt
a promptot hogyan generalja le, vagy ebbdl a promptbol hogyan general képet kiilonbozo
verziok alapjan.

Ehhez amikor itt valasztjuk ki ezen a settingsben, akkor az ezentul generalt képeket alapbol
ezzel a verzioval fogja elkésziteni. Viszont a promptokban tudjuk a paramétereket finomitani,
és hogyha az egyik promptban ugy gondoljuk, hogy mi egy korabbi verzioval szeretnénk azt
létrehozni, akkor nem kell a settings-bol atallitanunk a, a teljes feliiletiinket, hanem csak
annak az egy promptnak megadjuk, hogy igen, mi azt a-- nem tudom a harmas vagy a négyes
verzioval szeretnénk generdalni, és akkor a Midjourney ezt fogja figyelembe venni.

Ezalatt talalhatjuk, hogy mennyire stilizdalja ezeket a képeket. Van egy teljesen nyers mad,
majd egy egészen alacsony stilizalas, egy kozépszintii, magas és nagyon magas. En alapbol a
kozépfoku stilizaldst szoktam bekapcsolva hagyni.

Itt is ki lehet probalni, hogy melyik a --raw mod, vagy melyik a very high stilus mod. Ezeket is
egyébkeént lehet majd allitani. Mondom, amiket itt a settings-ben beadllitunk, ezekkel
alapértékeket allitunk. A promptokban viszont kiilon ki tudunk térni, vagy tudjuk finomitani
ezeket a paraméter parancsokkal.

Ez alatt kovetkezik a személyre szabas, hogy. Public mode, hogy mindenki ezt lathassa. Van
egy remix mod, amikor ujra tudja generdlni a mar generalt képet ugy, hogy azt egy picit még
szerkesztjiik is.

Mellette van, hogy erds varidcio vagy gyengébb varidcié méd. Es akkor szintén tudjuk végiil
azt is dllitani, hogy gyorsan, nagyon gyorsan vagy egészen lassan generdljon képeket.

Ezeket annak fiiggvényében tudjuk igénybe venni, hogy hany kreditiink maradt. Természetesen
a kreditek a pénz fiiggvényében valtoznak. Tehat ha egy magasabb pro csomagot vasarolunk,
akkor természetesen tobb kreditiink lesz.

Akkor menjiink tovabb, hogyha beirjuk a kévetkezo slash-jelt, és akkor nézziik meg, hogy ha
beirjuk azt, hogy /info és entert nyomunk, akkor a sajat csatornankrol kiirja, hogy még
mennyhi idonk maradt, mennyi a kreditiink, milyen csomagot valasztottunk eddig, amiota
Midjourney felhaszndlok vagyunk? Hany képet készitettiink, ebbol mennyi volt turbo
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felhaszndlds, mennyi volt a normdl felhaszndlds? Van-e esetleg futé parancsunk? Es ilyen
rovid kis attekintést kapunk minderrol.

Ha vessziik a kovetkezé parancsot, ez lehet példaul a /describeEzzel tudjuk azt megcsindalni,
hogy feltoltiink egy fényképet, majd a /describe paranccsal megkapjuk a leirasat. Hogyan
tudunk feltolteni egy fényképet? Ha kitoroljiik az tizenetmezobol a szoveget, akkor visszajon a
kis plusz ikon a szovegmezo elején. Erre ha rakattintunk, egy meniisor jelenik meg, hogy fajl
feltoltése, gondolatmenet létrehozdsa vagy szavazas létrehozasa.

Természetesen nekiink a fdjl feltoltése, ami fontos, de ugyanezt elérhetjiik ugy, hogy dupla
kattintas a plusz ikonra, és akkor megjelenik, hogy hogyan tudjuk kivalasztani az adott fajlt.
Ezt feltoltjiik és adjuk a describe-ot, ahol megadjuk majd a leirasat.

Es végiil pedig maradt a subscribe parancs. Hogyha ezzel megyiink, akkor és ezt kérjiik, akkor
felajanlja a kiilonbozo csomagokat, amelyekbol tudunk vdlasztani, hogy a pro verziora
valthassunk.

A describe paranccsal egy nagyon érdekes funkciot tudunk lekérni. Ezzel gyakorlatilag
megkérhetjiik a Midjourney-t, hogy irja le, mit lat az adott képen. Ezt ugy tudjuk elérni, hogy
a d/escribe utan beadunk egy képet vagy egy linket. Hogyha azt adjuk, hogy image, akkor ide
fel tudjuk tolteni, fel tudunk tolteni egy kivalasztott képet.

En itt most egyet toltéttem az internetrdl, ezen egy pillangé ldthaté, majd miutin ez, ez
megvan, akkor megnyomom az entert és feltolti az adott képet. Egy picit gondolkodik és akkor
kiad négy szovegjavaslatot, hogy mit is lehet most latni.

Ha elolvassuk, itt van négy kis prompt. Meg tudjatok dllitani a videot, hogy részletesebben
elolvasatok. Most nem tartom ezt ki, hogy haladjunk az idével.

A kép alatt pedig itt van négy kis szam. Ez a négy szam arra vonatkozik, hogy melyik prompt
szimpatikusabb nekiink. Ez alapjan fog 6 nekiink képet generalni. Probaljuk ki! Megnyomjuk
példaul az egyest és latjuk akkor itt van ez a kis prompt, angolul irja, majd igen, a végén a
promptnak a végeén, hogy in the style of és zarojelben, hogy artist name. Hat ide az artist
name-hez példaul beirhatunk egy olyat, hogy Picasso és a két kotojel --ar 128:85-tel. Ez az ar,
mindjart ra fogunk térni ezekre a kis paraméter parancsokra.

Ez valojaban az aspekt ratio jele, annak a réviditése. Ez a méretaranyt jelenti. Itt ki tudjuk
vdlasztani, hogy a standard 1:1 méretaranyt, esetleg széles vasznu mozi, vagy 16:9 vagy 21:9.

Esetleg egy allo képet szeretnénk, egy 3:4 ardanyut. Vagy meghagyhatjuk ezt az eredetit a
128:85-tel. En most ezt valasztom és elkiildom a parancsot. Es akkor megjelenik egy kis sdrga
ablak, ahol latjuk, hogy hogyan dolgozik, hogyan haladnak a szdazalékok, mennyi ideig tart,
amig legenerdlja ezt a képet.

Hangsulyozom, hogy ezt mindezt a Newbees, szobaban tudjuk megtenni. Majd megmutatom
mindjart azt is, hogy a Pro modban hogyan tudunk sajat szervert létrehozni és ott képeket

generalni ugy, hogy azokat mas ne lathassa, csak mi.

Es kozben el is késziilt az alkotds. Lathatjuk, hogy itt négy kis pillangét hozott létre, amint a
zold fiiben ticsorognek.
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Hat azért kiilonbozik az elso képtol, elég nagyban kiilonbozik. Kiprobalhatjuk mondjuk most a
masodik valtozatot. Itt mar nem ajanlja fel, hogy valamelyik miivésznek a stilusat valasszam
ki, igy anélkiil fogom ezt a parancsot most elkiildeni szamdara, és lassuk, hogy mit general.

Kell egy picit varni, mivel amikor tul nagy az igénybevétel, akkor a szerver is lassabban
dolgozik és nem tud azonnal, nem tudja azonnal teljesiteni a mi kérésiinket vagy
parancsunkat. Viszont amikor kevés felhasznalo van, vagy sokat fizetiink egy jobb csomagért,
akkor a prioritasi listan elorébb keriiliink, és gyorsabban legeneralja a kért képeket.

Elkésziilt a masodik promptnak is a végeredménye. Hat még azért ez is picit tavolabb all az
eredetitol, de nagyon jol értelmezte azt, hogy egy pillango lathato ezen a képen.

Lassuk a harmadikat is, hogy arra mit fog késziteni. Ha megfigyelitek, a prompt leirdsok itt
ebben az esetben nem tul részletesek, mert valdjaban a képen sincs annyi részlet. Mit latunk
rajta? Egy pillangot, amint az egy fiiszalon pihen. Hattérben elmosodott fiiszdalak és annyi,
hogy pottyés ez a pillango. Ezt elég jol felismeri példaul itt az, ezen a végeredményen, vagy
ezen a prompton és hasonlot general le.

Eljatszadozhattok ti is, akar sajat magatokat lefotozva, vagy egy sajat fenyképet feltoltve, és
ldassuk, hogy azon mit ismer fel és milyen fotot general tijra.

Mire valo ez a sok kis ikon és gomb? A Discord alkalmazdson beliil a Midjourney szobaban.
Lathatjuk, hogy a generalt képek alatt van egy Ul-t6l U4-ig sor gomb, majd utana egy kis.

Itt egy korben két nyilacska. Alatta pedig VI-tol V4-ig gombok és egy kis, hat egyértelmil, ez
egy megosztas ikon.

Kapunk ugye négy generalt képet. A négy generalt képet igy sorrendben szamoljuk. Tehat a
bal felsé sarokban van az egyes, a jobb felsében a kettes, bal alsoban a harmas és a jobb
alsoban a négyes. Erre vonatkoznak a kép alatti szamok is.

Ha az Ul, U2, U3, U4-et nyomjuk meg, vagy azok kéziil valamelyiket, akkor ez azt jelenti,
hogy upscale, mert ezekbol fogja, ez alapjan fogja ¢ felnagyitani a kapott képeket. Példaul ha
itt most a kettest szeretném felnagyitani vagy a masodik képet, akkor megnyomom, hogy U2 és
akkor ezt a parancsot elinditja, és lathatjuk, hogy itt érkezik nagyobb valtozatban.

Hogyha tovabb szeretnénk névelni, akkor megnyomjuk, hogy upscale, vagy pedig ennek a
kiilonboz6 valtozatait itt tudjuk tovabb novelni részletességet vagy akdr szemcsézettséget is
hozza fog adni. Van egy érdekes funkcioja is, amikor ki tudjuk zoom-olni, ha megnyomjuk,
hogy zoom out, akkor megfigyeljiik, hogy mi térténik.

Ez egy jo kis jaték. Kitaldl hozza még tovabbi kornyezetet, tehat ki tudunk zoomolni abbdl a
képbol, és ebbol egy érdekes tartalom sziiletik, lehet jatszadozni vele, de addig is, amig ezt

legenerdlja, addig megmutatom, hogy a tovabbiakban mit lehet késziteni.

Tehat a masodik menitisorban ott van a V1, V2, V3, V4. Ezekbdl kiilonbozo variaciokat tudunk
késziteni a kivalasztott képhez. A felsd sor utan van ez a kis, mint egy frissités ikon.

Ezzel tudjuk ujra generdlni a meglévo prompt alapjan. Itt nincsen beleszoldasunk abba, hogy
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ha esetleg szeretnénk modositani az adott képen, akkor ezt nem tudjuk megtenni teljesen.
Atadjuk magunkat a mesterséges intelligencianak, az o elképzelésének, hogy o generdljon
ebbdl egy ujabb grafikat.

Ezalatt pedig a megosztas gomb talalhato. Ha arra kattintunk, ugye akkor atvisz a webes
alkalmazasra és megnyitja akkor bongészoben ezt a, ezt a képet.

Kozben legeneralta ezt a, ehm Zoom Out-ot. Lathatjuk, hogy az elobbi kép még egy egészen
kozeli kis pillango volt. Hogyha ezt a kétszeres kizoom olast valasztjuk, akkor készit hozza
kornyezetet, tehat ad hozza egy, még egy kis fiivet, mezot.

Ezt olyankor érdemes még kiprobalni, példaul egy varos kozepére. A épiiletek kozé kériink
valamit, és akkor ez ugy szépen kiboviti. Nagyon izgalmas megoldasok tudnak sziiletni, majd
ra is tudtok keresni esetleg YouTube-on.

A képernyonek a jobb felsé sarkaban lathatoan van egy keresés és mellette pedig egy ilyen
bejovo iizenetek gomb. Ez azért fontos, vagy lehet fontos ez a bejovo iizenetek gomb, mert a
Newbies csoportban létrehozott tartalmak nagyon hamar elvesznek, nem elvesznek, hanem
folkeriilnek a lista tetejére.

Pont azért, mert nagyon sokan generdlnak kozben tartalmakat, és ezért eltiinnek, vagy, vagy
szem elol lehet Oket téveszteni. Azért, hogy ne kelljen vissza scrollozni, ki tudja, hogy hany
szdz képet, akkor odamegyiink a bejovo iizenetekbe és akkor itt megtaldljuk az dltalunk
generalt képeket, és akkor meg tudjuk ezeket ujbol nézni, illetve torolni is, hogyha esetleg mar
nem akarjuk oket latni.

Hogyan tudjuk megtenni azt, hogy ne legyen lathato masok szamdra az, amit mi generaltunk?
Tehat hogy ne a newbies szobdkban legyiink benne, hanem a Midjourney csak nekiink
dolgozzon, és azt csak mi ldssuk, senki mas.

Ezt ugy tudjuk a legkonnyebben, hogy egy sajat szervert hozunk létre. A Discord
alkalmazasban a fiiggoleges meniisor aljan lathatjuk, hogy van egy ilyen gomb, hogy szerver
hozzaadasa. Ha erre rdkattintunk, akkor megjelenik, hogy hozd létre a szerveredet.

Kivalasztjuk azt, hogy sajat létrehozadsa. Ezt teszem azt, hogy magamnak és a bardtaimnak.
Adunk itt egy nevet neki, legyen példaul Arts Al létrehozas. Es akkor maris felkinalja azt,
hogy hivjuk meg a baratainkat, esetleg testreszabdst vagy kiildd el elsé iizenetedet!

ldaig még nem megyiink, hanem azt csinaljuk, hogy meghivjuk a Midjourney-t ide. Ezt uigy
tudjuk megtenni, hogyha, ramegyiink itt a Midjourney szerverre, majd a Midjourney botnal
adunk egy jobbklikket és ramegyiink a profiljara, majd az, hogy alkalmazas hozzdadasa és
hozzaadas szerverhez.

Itt pedig kivdlasztjiuk azt a szervert, mivelhogy mar az Arts Al-t behivtuk. Kivalasztjuk és
engedélyezziik szamdra. Visszaigazoljuk azt, hogy nem vagyunk robot. Es ezzel sikeriilt is

odacsatlakoztatni a Midjourney-t az Arts Al szerverhez.

Innen mar egyszerii a torténet, mert azt kell csinalnunk, hogy alul kezdjiik irni a parancsokat,
és akkor innen mar csak mi fogjuk meglatni azt, amit generdltunk.”
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Melléklet 7. Modul 3 transzkripcio

Modul 03 transzkripcio

“Udvozéllek! Hatszegi Zsolt vagyok, animdtor, animdcié tandr és egy animdcios studié lelkes
vezetoje. Az el6zo két modulban volt szerencsétek megismerni a mesterséges intelligencia két
motorjat. Az egyik a a nyelvi motorja, azaz a Large Language Model, a masik pedig a képi

motorja.

Ebben a modulban a hang és a video generatorok motorjaival fogunk foglalkozni. Nagyon
hasonloképpen miikodnek, mint a tobbi, tehat ugyanugy nagyon sok adatbol tanultak és
probaltak konkluziokat levonni és igy hozni létre generdaciokat.

A film és animdcio iparban a mesterséges intelligencianak mara mar rendkiviil fontos szerepe
lett. Eddig sok erdforrast és energiat igenylo modszereket valt ki a mesterséges intelligencia,
illetve tesz szamottevoen hatékonyabba, akar meg is tizedelheti a gyartas idejét.

A legnehezebb része azonban az automatizalas mellett a kreativ kontroll egyensulyanak a
megtalaldsa. Mert ha mar van egy jo promptunk és jo beallitasokkal elfogadhato
generaciokat kapunk, még mindig varnunk kell.

Van az a faktor, amit mar nem nagyon tudunk mi befolydsolni, nem tudunk a prompbol
Jjavitani rajta, hanem egyszeriien csak varnunk kell. Mondjuk 6t, tiztizenot, husz generdaciobol
talan lehet lesz egy, amelyik elfogadhato vagy ne adj isten kifejezetten jo.

En szakmabéliként iigy gondolom, hogy a mesterséges intelligencidval még jé néhdny évet kell
varjunk, hogy olyan generaciok hozzon létre, amelyik konkural egy mindségi szinészi
munkaval. Amint azt megtapasztalhattatok, a generaciok dltalaban tartalmaznak hibakat.

A videoban torténik egy nagyon izgalmas jelenség, hiszen a videok hibdit és a generdciok adta
furcsasdgot egy ujfajta esztétikai mindségkent kezelik, és valojaban létrejott egy ujfajta
miivészeti dg.

Ez ugyan egy kisérleti miivészeti forma, de ezzel is érdemes kisérletezni. Egy problémadja a
video generdtoroknak az az interakciékndl szokott lenni dltaldban. Ugy ahogy a
képgeneralasban is az osszekulcsolt kezek vagy az egymast kitakaro kezek nagy problémakat
okoztak, és hosszu ideig nem tudta megoldani a-az ujak szamat a mesterséges intelligencia.

A video generatorokndl példaul ilyen dolgok tudnak torténni, hogy nem marad ott a lab vagy,
vagy rossz helyre lép, vagy osszeolvadnak a labak és végtagok, vagy ehhez hasonlo furcsa
hibak tudnak létrejonni. Az elozé modulokban megismertétek a sz6vegbdl szoveggenerdlast, a
szovegbol képgeneralast, a, a szovegbol kép felhasznalasaval képgenerdlast vagy képbol
képgeneralast és ez ugyanigy fog folytatodni.

Szovegbol videogeneralds, szovegbdl beszétgeneralds, szovegbdl zenegenerdlas, videobol
videogeneradldas és sorolhatnank. Mondhatnam, hogy onmagat magyardazzuk ezek a
megnevezeések. Tartsatok velem, és nézziik meg, hogyan is miikodnek a video és hanggeneralo
mesterséges intelligenciak.
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Els6 kérben vizsgaljuk meg, milyen folyamatok vannak a film és animaciogyartasban. Az elso
fazis a fejlesztési fazis. Ebben a fazisban a koncepciot sziirjiik meg, forgatokonyvet irunk.

De ebbe a fejlesztési fazisba tartozik a hattértervezés, a karaktertervezés, a szinskdla
meghatarozasa, a latvany és stilus rogzitése és ehhez hasonlok.

Az elso két modulbol mar valojaban ezeket ti is el tudjatok végezni a mesterséges intelligencia
segitségével. A kovetkezo fazis a folyamatban, az az eldkészités, amikor példaul a gyartast
litemezziik és gyartasi tervet hozunk létre.

Ebben nyilvan segitségiinkre tud lenni a ChatGPT. Ebbe a fazisba tartozik a képelemek
elokeszitése az animalasra, illetve egyéb technikai tervek létrehozdsa, és persze a
hangfelvételek elkészitese.

A folyamat kévetkezo dllomasa a gyartas, amikor a film forgatdsa torténik, a szinészi, az
operatori munkak, illetve az animalads. Az utolso fazis pedig az utomunka, a vagas, a fényelés,
a vizualis effektusok, a hang utomunka és minden egyéb.

Ahogy a stablistabol mar ismerhetitek, nagyon sok asszisztensi szerep szokott jutni egy
forgatason vagy egy filmgyartasakor. Ezeket az asszisztensi szerepeket is megprobalhatjatok a
ChatGPT-re ruhdzni.

Es most térjiink a beszéd generdldsdra. Mint mar emlitettiik, ezeket a motorokat is nagy
mennyiségii adat betanitasaval miikodtetnek. Ebben az esetben egy szinész tobb percnyi vagy
akar oranyi felmondasat, anyagat hallgattatigk meg a mesterséges intelligenciaval, igy
megtanulja az akcentusat, a hangszinét tudja reprodukalni és igy tovabb.

Mivel a legnépszeriibb miifajokat probdljak kiszolgdlni, igy a podcast meg voiceover vagy
narrdaciokat ebbdl kifolyolag igy a legbeszéltebb nyelvekbdl tanittatjak foként. Ennek
koszonhetoen a magyar nyelv, illetve a komolyabb érzelmi téltettel rendelkezo funkciok
hattérbe szorulnak.

Annak ellenére, hogy nagyon sok szolgadltatas van magyar funkcioval vagy magyar hanggal
betanitott modell, nagyon kevésben van. A mesterséges intelligencia egyelore nem jo abban,
hogy az érzelmi motivaltsagot alatamassza vagy megertse.

Igy eldfordul, hogy a beszédben az érzelmi téltetet azt mondjuk rossz hangsilyra teszi vagy
rossz helyre teszi a mesterséges intelligencia, vagy ldatvanyos modon, indokolatlan helyzetben
valt érzelmet egy szereplé a videoban.

Es kezdjiik az Eleven Labs-el, amelyik szerencsénkre tartalmaz magyar nyelven betanitott
modellt. Az Eleven Labs az egyik vezetd szolgaltatas a piacon, és nagyon sok funkcioja van,
amikbe most nem fogunk belemenni.

Tehat van ilyen, hogy mondjuk egy hangot izolal a t6bbitol, vagy egy, egy, egy beszélonek a
hangjat izolalja a tobbitol. Studio funkciok, hangeffektusok, illetve hangszin cseréld funkcio

is, de erre egy masik eszkozt fogunk haszndalni.

Minket most a Text to Speech érdekel, hogy probadljunk meg egy magyar szoveget
felolvastatni. Itt felkinalja akar egy hangklon létrehozasat, ami azt jelenti, hogy fel kell tolteni
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neki egy hangmintat, és akkor azzal a hangszinnel létrehoz egy modellt, és akkor azzal a
hanggal tudsz felolvastatni szoveget.

Es akkor kivalasszuk a modellt. Mutatni hdldsak lehetiink, hogy egyaltaldan van kettd darab
magyar modell az Eleven Labsben, mivel a tobbiben talan nincs egy se. A keresobe beirhatjuk,
hogy magyar vagy hogy Hungarian, és a kettore mas hangokat hoz be.

Itt mar van egy Balazsunk is. Ha szeretnél narrdciohoz, reklamhoz vagy e-learning anyaghoz
egy hangot, akkor valaszthatod akar az én hangomat is. Dolgozzunk egyiitt. Es nagyon jo,
hogy itt irja, hogy milyen funkciokra alkalmas az adott modell.

Ahm, ez a magyar férfi- Olvas fel a hangommal tetszoleges szoveget. Barmilyen
szovegkornyezetre idedlis, és megkiizd az osszetett mondatokkal is. Nekem ez meggyozobb,
ugyhogy maradok ennél a modellnél. Itt mindenképp a 2.5-0ssel érdemes generaltatni, illetve
be lehet allitani, hogy mennyire gyorsan vagy lassan mondja.

A hasonlosag az a hangszin cseréknél érvényes funkcio, amikor meg tudjuk mondani, hogy
mennyire hasonlitson az eredeti hanghoz. A stability vagy stabilitas az az érték, amelyikkel
igazabol egy érzelmi frekvencidt tudsz neki beallitani.

Minél magasabb az érték, anndal monotonabb, vagy anndl egyhangubb, de biztosan jo
generaciod lesz, és minél alacsonyabb az érték, annal t6bb, mondjuk nyokogeést vagy érzelmi
kis hullamokat visz a felolvasasba.

(ketté masodperc sziinet) Bemasolom a felolvasando széveget, és abban a pillanatban latszik,
hogy nem generdlast kindl fel, hanem ujra generalast. Mivelhogy ezt a szoveget mar
felismerte, hogy haszndltam.

A képkeret szélein tul is érezni a szivverését, mely dsszeolvad a kornyezet ritmusaval, mint a--
az id6 maga is megallna, hogy ot figyelje. Minden mozdulata egy tokéletes koreografia része,
ahol a test és a lélek olyan harmoniaba keriil, amelyben nincs helye a hibanak, csak az orék
pillanatnak.

Es hallhattatok, hogy az elején az alacsony stabilitdsi érték miatt maris belevitt egy kis furcsa
hangsulyozast. Ez a hang szemléltetésnek most jo lesz, hogy kiprobaljuk, hogyan tudunk egy
noi hangszint tenni ugyanerre a generaciora.

A hangszin cserére pedig a Respeechert fogjuk hasznalni, mivel ennek vannak olyan
modelljei, amelyeknek az akcentusa nem teszi vallalhatatlannd a magyar hangszin cserét. Es
ha létrehoztok egy felhasznalot, akkor maris ingyenesen kiprobalhatjatok, és jo néhdany
generdaciot engedélyez a Respeecher.

Es akkor beszéd szintézis, azaz speech synthesis. Es amint latjatok, itt is van text to speech.
Viszont a Respeechernek nincsen magyar ajki modellje, igy minket a Speech to Speech fog
érdekelni. Itt pedig a Go to Voicesre kattintva meg tudjuk nézni, hogy milyen hang vagy
modell konyvtara van a Respeechernek.

Itt pedig be tudjatok allitani a kordt és a nemét az elérheté modelleknek. Kivalaszthatjuk azt

is, hogy milyen hangvételt megtanult modellt szeretnénk haszndalni, illetve a modell amugy
tanult nyelvét.
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[bevezetd] Ez nekiink azért szamit, mert jo néhany nyelven a T betii az A betii vagy van egy
csomo hangzo, amelyik egyszeriien nem ugy szol, és hogyha ezt nem tanulta meg az adott
modell, mivel hogy ez a nyelv nem tartalmazta akkor igy a magyar hangunknak is lesz egy
Sfurcsasaga, vagy masképp fogja mondani azokat a hangzokat.

Kivalasztom tehat [angolul] senior, vagyis idos legyen és meg is hallgathatom. [angolul
beszél] Ide kattintva pedig a modell megtanult hangvételeit tudjuk kivalasztani, illetve be
tudjuk allitani, hogy milyen magasabban, esetleg vagy mélyebb hangon szdlaljon meg.

llletve nagyon fontos itt az akcentusnal, az accentnél beallitani vagy hagyni, hogy a "yours"
legyen, igy probadlja megtartani az eredeti akcentust, és ez az egyik erdssége a Respeechernek.
A save gombbal elmentjiik a beallitdst.

A plusz gombocskaval hozzdadjuk a modellt a projektiinkhoz. Itt pedig az upload audioval
kivalasztom az imént generalt beszédet és feltoltom. Es veégiil pedig rakattintok a generdlas
gombra.

A képkeret szélein tul is érezni a szivverését, mely osszeolvad a kornyezet ritmusdval. Mintha
az idé maga is megallna, hogy ot figyelje. Minden mozdulat egy tokéletes koreografia része,
ahol a test és a lélek olyan harmoniaba keriil, amelyben nincs helye a hibanak, csak az orék
pillanatnak.

Ahhoz képest, hogy egy teljesen mas nyelvbol tanult hangszinrol van szo, egészen jo lett.
Nyilvan érzodik. Vagy halljatok ti is, hogy a hangzok nem épp ugy csengnek, mint az eredeti
nyelven. Az ingyenes verzioban limitdlt a modellek szama, de valosziniileg talalnank olyan
modellt, amelyik jol vagy jobban ejti a hangzdinkat.

A fizetds verzio pedig tobb jo lehetoséget kindl szamunkra.

Es akkor vdgjunk is bele a hanggenerdlos eszkozok viligaba. A hang lehet nyilvin
hangeffektus, lehet zene és lehet beszédhang. A legtobb hanggeneralo szolgaltatast a Google
fidkotok haszndlataval tudjatok elérni.

Altaldban ingyenesen, viszonylag sok generdciot engedélyeznek. Kezdjiik hat a zene
generdldsdaval. Es akkor bemutatom nektek a Suno-t, ami zene generdldsra alkalmas. A
legjobb modja annak, hogy raérezzetek erre a Suno-ra az az, ha a féoldalon meghallgatjatok,
milyen zenéket generdltak mar masok.

Mondanom sem kell, hogy a munkat a Create gombnal tudjuk elkezdeni, és itt egybdl
felajanlja, hogy irjuk be a dalszévegiinket, de a Write with Suno gombra kattintva dalszoveget
tud nekiink generalni. A filmzenéhez nekiink dalszoveg most nem fog kelleni, ugyhogy
instrumentalis zenét fogunk létrehozni, és itt mar fel is kindlja a miifajokat, de mi is
begépelhetjiik.

A ChatGPT segitségével én mar generaltam egy leirast, egy miifaji leirast a maximum kétszaz
karakteres kis ohm szovegdobozba. lde pedig beirhatjuk a mii cimét.

A cimét kesobbre hagyom, és most elinditom a generalast. A generalast viszont csak akkor
fejezi be, amikor megjelenik a miinél a mii hossza. Itt lathato, hogy négy perc. Erdekessége,

49



hogy addig is meghallgathato, amit addig generalt.

(lassu zongorajaték) Nekem kifejezetten tetszik, hogy egy viszonylag meditativ kicsit kézelebb
titeket egy élményhez. Amit Lépésrol felépithetjiik feltolthetiink neki hogy ezek segitségével
hozzon egy uj miivet. (gépelés hangja) Ezalatt koncerten ohm gyakran megtérténhet, hogy
nem egy tempoban jatszodjak, hanem idokozben valtozik a tempo.

Es akkor itt be tudod dllitani, hogy hogy ne legyen tempé varidlds, vagy picit legyen benne
ilven tempo varialas, vagy vagy nagyon sok legyen benne. Tehdt akkor madr az is
megtorténhet, hogy talan tempoja se lesz ugy igazan, és egész kisérleti miivet hoz nekiink
létre.

Es bedllithatjuk azt is, hogy milyen tempéintervallumon beliil irjon miiveket nekiink.

A kidolgozas vagy developmentnél pedig bedllithato, hogy hany rétegiink, hany sdav vagy hany
hangszer legyen, ha ugy tetszik, azoknak a prioritasi sorrendje, illetve a strukturdja. Itt pedig
kivdlasztom a filmzenére jellemzd kidolgozasi modot.

Es megint nem egy dltaldnos dolog, de egy ilyen programtol viszont elvarhato, hogy ki
lehessen valasztani, hogy milyen iitemii legyen a zene, amit ir nekiink.

A strategy-nél pedig be lehet dllitani esetleg, hogy ha kedvesebb szamunkra a moddlis
megkozelitése a zenének.

A datasetnél pedig beallithatjuk, hogy milyen komplexitasu vagy milyen zenélméleti koncepcio
mezsgyéjén generdljon nekiink zenéket. Ezek foleg azoknak ismeretesek, akik mar részesiiltek
zeneelméleti oktatasban.

Tovabba be lehet dllitani, hogy mennyire ismétlodo természetii legyen a zene, milyen
intervallumon beriil, illetve, hogy milyen siriin valtakozzanak a harmonidk. Tovabba azt is
felajanlja nekiink, hogy kivalaszthassuk a hangnemet.

(érintés hang) Igy tehdat bedllitom, hogy ne legyen nagyon repetitiv és vialtozo. Tehat
kozepestol a gyors-o-sig valtakozo harmonia valtasok legyenek. Be tudom allitani, hogy
milyen basszushangszer legyen benne, milyen harmoniahangszer legyen benne, illetve hogyha

szeretnék egy ujat hozzdadni, akkor azt tudom mondani, hogy 6 lesz egy dallamhangszer.

Confirm selection, edit instrument és akkor hozzdaadok, vagy ezt esetleg torlom és hozzaadok
egy masik hangszert.

Itt van tehat a dallamhangszer, amit kivalasztottam. Most pedig itt van egy felkidltojel, hogy
nincsen basszushangszer. Beteszek egy egy filmes, elég érdekes basszushangszert.

Es akkor a Synthesizer Epic Basses Cinematic Sub. Jo.
Elnevezhetem a stilusomat. Rename. Elnevezem.
Es akkor visszamegyek a fooldalra. A féoldalrél pedig a Style Designerre navigdlok, és itt

latom az ujonnan létrehozott stilust, amibol szeretnék dolgozni. Ide a harom pontra kattintva
uj kompoziciot hozok létre.
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Itt ujra bedllithatnam vagy atirhatnam, hogy milyen hangnemben legyen a mii, illetve
kivalaszthato, hogy milyen hosszu legyen. Ez fél perctil felfele valaszthato ki, és ez szerintem
nagyon vagany, hogy egy zenei mithéz be tudod adllitani mondjuk egy szegmenshez vagy
Jjelenethez, vagy egy részhez.

Nekem most egy harminc masodperc kell és létrehozom a miivet. A komplexitisa ellenére
viszonylag gyorsan generdl, vagy még azt is meg merném kockaztatni, hogy akar a Suno-nal
is joval gyorsabban hozza létre a kompoziciokat.

(dtvezeté zene) Szerintem igazan jo munkat végzett, és akkor letoltheto MP3-ba, midi-be.

Most pedig nézziik meg, hogy hogyan tudjuk ezt modositani az editorban. Itt pedig amint
latjatok savonkent lathatjuk és ki/bekapcsolhatunk bizonyos sdavokat, illetve effektusokat.

(atvezeto zene) Ha valamelyik rész nem tetszik nekiink, akkor erre a gombra kattintva
generalhatunk egy uj varianst arra természetesen a hangszernek és annak funkciojanak
megfeleloen. Itt pedig ki/be kapcsolhatoak az effektusok, amik rajta vannak a miivon.

Ahhoz, hogy visszajatszod, le kell mentened elobb a miivet, mert a bongészos formaja nem
engedi az azonnali visszajatszdst, ha modositasz a zenén. Azonnali visszajatszast viszont
engedélyez a desktop applikacioja.

Vagyis ezt a programot le lehet télteni a szamitogépedre, ahol tobb mindent engedélyezi, és az
azonnali visszajatszds sem probléma. Amennyiben szeretnék ezen a sdvon modositani,
rakattintassal bele tudok menni ebbe az editorba, ahol azt a hangot, amelyik nekem nem
szimpatikus, egyszertien kijelélom és a torlogombbal eltiintetem onnan.

llletve mas hangot is tudnank betenni. Itt ismételten jelzi, hogy a bongészos formdaban nem
engedélyezi a visszajatszast, ugyhogy megint elobb ra kell kattintanom a mentésre, és akkor le
tudom jatszani, meg tudom hallgatni, hogy milyen lett.

(dtvezeto zene) Ez a kisoi kalimba hang. Ez azért van, mert bedllitottuk, hogy ne kényszeritse
magat arra, hogy tempoban jatszodjon.

Igy van egy ilyen emberi, 6tyogos érzet benne. Elnevezhetem természetesen a kompoziciot...

(6t mdsodperc sziinet) Es végiil persze a letoltés... (hdrom mdsodperc sziinet) Amint latjatok,
az Al valt at egy nagyon Osszetett zeneszerzoi eszkoz. (dtvezeto zene)

Es akkor tériink a videé generdlisra. Valosziniileg sejtitek, hogy rengeteg szolgdltatds ldtott
napvilagot ebben a miifajban is. Lehet, hogy sokkal talalkoztatok mar. Felsorolnék néhanyat a
rengetegbdl, amelyikeknek van egy ujdonsaga a tébbihez képest.

Ezeknek a szolgdltatasoknak az alapja tulajdonképpen ugyanaz, és nagyon hasonloan kell
Oket kezelni. Ez persze nem azt jelenti, hogy ha az egyiket hatékonyan tudod haszndlni, akkor
bizonyos modon a masikat is szuperhatékonyan fogod tudni hasznalni. Nekem az a
Jjavaslatom, hogy mikor kiprobaltok egy uj szolgaltatdst, elobb nézzétek meg a dokumentaciot,
igy szakszertien haszndlva, kevesebb erdforrasbol, azaz kevesebb kreditet elhasznalva, jobb
eredményeket érhettek el.
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Pillanatnyilag az egyik leghaladobb szintii oh eszkoz az a ComfyUl, amelyhez szamtalan mas
szolgaltatast lehet hozzarendelni. A KlingAl-nak van egy, a mozgast kontrollalo funkcidja,
amelyik szerintem jol miikodik.

A LumalLabs Dream Machine konziszes karakter létrehozasaban vagy animdlasban jo. A
Wiggle a greenbox funkcioval van ellatva, a Krea Image to Video az az ilyen morph vagy
dtalakulasokban jeleskedik.

A Pika Art az ki tud cserélni targyakat, vagy be tud tenni mar létezo videofelvételekbe uj
elemeket, illetve van a Kaiber, amelyik a hosszu tartalmaknal dobhato be. Es van a Runway,
amelyek egy rendkiviil dsszetett és sok funkcioval ellatott szolgaltatas, ezért ezt fogjuk most
hasznalni.

Ez itt a runwayml.com. A Runway nagyon sok szolgaltatast tartalmaz, ezekbol valami hangra
vonatkozik, valamelyik képre vonatkozik. Egy igazan osszetett fejlesztés. Es akkor lépjiink is
be.

(ketté mdsodperc sziinet) Es akkor ez itt a miiszerfal, az vigynevezett dashboard. Azért fontos
tudni, mert amikor generalo modban vagy, vagy vannak adott esetben konyvtaraid vagy
projekt komyvtaraid, akkor azt nem tudod a dashboardbol elérni, hanem ha ramész a
generdalasra, akkor megvaltozik a kezeldfeliilet, és innen mar el tudod érni a dashboardot,
vagyis a miszerfalat, a kényvtarat, amely tartalmaz minden feltoltott vagy generdlt képet vagy
videot.

llletve erre a gombra kattintva elérheto az osszes eddig létrehozott projekted. Na de vissza a
dashboardra. Nézziik meg, milyen funkcioi vannak a Runwaynek. Az All Toolsra kattintva
mind a harmincot pillanatnyilag elérheto funkcidjat latjuk a Runwaynek.

Az Audio Tools ugye itt tudunk hangot generdlni. A Lip Sync video egy meglévé képre vagy
videora egy hangfadjl vagy szoveg alapjan ratesz vagy kicseréli a szajmozgast. A Clean Audio
ugye megtisztitia a hangfajlt, a Remove Silence pedig a sziineteket vagja ki egy hangbol.

A transcript felismeri az emberi beszédet és szoveges irott fajlt general nekiink beldle. Illetve
ez pedig automatikusan feliratozza a videokat. Viszonylag jo képgeneratora van a Runwaynek.

A Midjourney-hez hasonlo képgenerdlo funkciot talalhattok itt. Az Infinite Image arra jo,
hogy egy képet a kép hataran kiviil tudjal folytatni, vagy tudjon a mesterséges intelligencia
folytatni, vagy akadr beviszel két képet egymastol tavolabb elhelyezed, és akkor a ketto kozott
egy atmenetet képez neked akar.

Az Expand image az a képaranyt valtoztatjia meg. Az Erase and replace, ezzel hasonloképpen
mint az Inpaint vagy a-a Midjourneynek a javito funkcioi kijelolhetsz részeket a képen, amire
mas képi tartalmat generalhatsz.

A hatteret tudod kicserélni, vagy egy, egy szereplonek a kontextusat tudod megvaltoztatni.
Variaciokat tudsz létrehozni ugyanarra a képre, szinezni tudsz régi feher fekete képeket, illetve

a Runwaynek is van képnagyito funkciodja.

A videos eszkozok pedig oh itt van néhany dtfedés, tehat ugye van a Remove silence és a
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Transcript, meg egy-két funkcio, amit mar ismeriink. Van mozgaslekévetés, oh egy mar
meglevo filmben a jelenetek felismerése vagy a vagasok felismerése.

Es 6h ha mondjuk egy filmbdl egyetlen jelenetet szeretnél manu-manipuldlni, vagy tobb
jelenetet szeretnél manipulalni, de csak azokat, akkor ezzel ki tudod vagni, vagy
automatikusan kivagja neked azokat a jeleneteket. Ez a kép mélységélességen tud segiteni, el
tudja mosni a-az arcokat a videon tudsz super slow motion-t létrehozni, itt pedig a felvételeket
vagy a videofajlokat szinkorrekturazni tudod.

Ezzel az inpaintinggel pedig el tudsz tiintetni elemeket vagy szereploket. A Video to video, ez
megvaltoztatia a video stilusat. A Frame interpolation: ez allo képeket egy nagyon furcsa
hatassal osszemos egymasba.

A Remove background értelemszeriien a hatteret valassza le az alanyunkrol.Illetve van az
dltalanos video generalas. Most pedig generate video. Itt bal oldalt lathatjatok az elérheto
funkcidkat, amelyek a modell kivalasztasaval valtozik, illetve kezdjiik azzal, hogy nevezziik el
a projektiinket vagy a sessiont.

Most csak szovegbdl akarok kiindulni. Itt meg lehet nézni a dokumentdaciot vagy segitséget,
illetve vannak példak. Itt lent erre kattintva, mint segédlet felkinal nekiink prompt alapokat. Itt
lehet allitani a modellt, amelyik miikédteti az egészet.

Ahogy a Gen3 Alphat kivdlasztom, lathatjatok, hogy bal oldalt megvaltozik a meniisor.
Mindegyik modell mas és mas lehetoségeket kinal. llletve itt lehet beallitani, hogy milyen
hosszusdgu legyen a generdcio.

A szépen koordinalhato kameramozgdsokat a Gen3 Alphaban nem lehet elérni, azonban a
Turboban, illetve a Gen2ben pontosabban be tudjuk dllitani a kameramozgasokat. Es akkor
bemdsolom a ChatGPT-vel mar létrehozott jelenetleirast.

Ot masodperc elég lesz, és azt mondom, hogy generate. Es amig generdl, hadd mondjam el,
mire valo az Actl. Az Actl egy felvételre alapozva megmozgat egy masik felvételt, és ez csak
portrékra értendo.

Tehat ha felveszed magad, hogy valamit mondasz és generaltal mondjuk egy 3D-s figurat,
akkor a te mozgasod alapjan meghanimalja a generdlt képet. Fent jobb oldalt lehet latni,

hogy mennyi credited van még hatra.

Nekem most egy olyan csomagom van, amelyik felkindl egy explore mddot, ami azt jelenti,
hogy lassan general, viszont nem hasznal kreditet.

Nézziik meg hat az eredményt.

Az Add tag-re kattintva meg tudom jelolni vagy jeloléseket tudok létrehozni, hogy kénnyebben
tudjak orientdlodni a generdciok kozott.

Az Actions-nél pedig fel tudjuk nagyitani 4K-ba. Itt az expand mod, ez ugye a képaranyt

valtoztatia meg. Hogyha szeretném, hogy allokép legyen most ebbdl. llletve tovabbi mar
emlitett funkciokat kinal fel.
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Ezzel a gombbal pedig azt is meg tudom tenni, hogy épp ahol le van dllva a video, azt a képet
haszndljam fel egy masik generdciohoz. Erre a gombra kattintva at tudom nevezni. Azt tudom
mondani neki, hogy masodik jelenet intro shot, igy.

Erre kell kattintani, hogyha annak a generdcionak a promptjat és beallitasait szeretnéd
ujrahasznalni. Meg tudom nézni a full promptot, ahol meg tudom nézni azt is, hogy milyen
seed szama volt, és ezt esetleg késobb ujra hasznalni, illetve el tudom innen a projektbol
tiintetni ezt a generdciot, ha nem tetszik.

Most pedig ezt a létrejott videot fogom kikeresni a projektek koziil vagy a generdcio koziil, és
megadom mint forrasfajl. Most ugyanis egy videobol egy masik videot fogunk generalni.

Itt az examples-nél, a példaknal mar felkinalja ugyanazt, amit amugy a video to video-nal
kindlna fel. Amint latjatok itt gyurma animacioszeriiség, 3D és sok egyéb mas miifaji atvaltast
kinal fel nekiink.

En most kivdlasztom a vonalrajzot. Es akkor a Runway szépen elékésziti nekiink a promptot.
De ha szeretnék valami kiilonlegeset beirni, akkor beirhatnék. A hossza ugye adott, ugyhogy
ezen nem allitok.

Johet a generalas.

Elkésziilt a video.

Nagyon izgalmas. Azt kell, hogy mondjam, hogy, hogy még egy probdt teszek. Most
megprobalok egy 3D-s. Kivancsi vagyok, hogy mit kezd azzal, hogyha megkérem, hogy
ugynevezett low poly-style.

Low poly par helyre beirom, hogy low poly és generate. Es kész van a 3D low poly generdcio.
Nézziik meg.

A low polysagot sajnos nem sikeriilt megoldja, de elképzelhet6é egy néhany ujra generaldssal
akar éssze is jonne neki. A kovetkezokben pedig képbdl fogunk videot generalni.

A Runway felkinalja, hogy a Create imaggel az 6 frames vagy a képgenerdalo motorjaba
lépjiink és innen generdljunk egy képet. Ugyanez torténik, ha itt fent atkattintunk az image-re.
Rakattintok az image-re és mintha image to image miiveletet szeretnék végrehajtani, beteszek
forrasfajinak egy képet.

O azt elemzi, és az elemzés végén egy promptot vagy a kép promptjat adja nekiink vissza, és
ha atkattintok a videora, megtartja ezt a promptot. Ezt fel is haszndlhatnam egy szovegbdl
videogenerdadldshoz. Most pedig beteszek képeket.

Beteszem a képet, amelyiket most irt le. Beteszek egy masik képet, amelyik tulajdonképpen egy
kisebb kivagasa. A tagabb kivagdst nyilvan az Infinite Image funkcioval nagyon konnyedén
meg lehet oldani. Most pedig jojjon egy kozeli.

Es akkor igy a tavolibl megy kozel, vagy megforditom. Ezekkel a gombokkal tudom
dthelyezni vagy a sorrendjét fel-cserélni, illetve kivenni képeket, ha esetleg tul van.

Pillanatnyilag harom képet enged, tehat harom képbdl tud egy folyamatot dsszehozni nekiink.

A promptnak most jelentosége nincsen, igy felhaszndlok egy alapbedllitist a Runwaytdl,
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illetve kicsit atirom az altala javasolt Dolly out kameramozgast.

Ha egyetlen képet hagyunk bent is tudunk jokat generdlni, viszont nem lesz annyira kontrollalt
az a kameramozgas, még akkor se, hogyha a leirds teljesen ugyanolyan.

Es mivel a keyframe-ek helyébdl kézépen hagytam azt az egy képet, igy a mozdulat kézepén
vagy a snitt kozepén talalhatjuk meg azt a frame-et. Visszavaltok a Gen-2-re, de a Gen-2-hoz
hasonloan a Gen-3 Turbo is 6h képes specifikus kameramozgasokat végrehajtani.

Erre kattintunk és itt latjatok a csuszkdkat, amellyel a kamera mozgasat tudjuk irdanyitani.

Settingsre kattintva pedig taldlunk egy olyan csiiszkdt, aminek az a neve, hogy Motion. Es ez a
motion, ez a legtobb 6h videogenerdtorban jelenlévo kis allithato paraméter, amivel a mozgas
intenzitasat, mértékét tudjuk befolyasolni.

Itt most nagyon batran egy hetes értéket hagyok, illetve ugyanitt a Settingsbe tudjuk beallitani
akar a seedet vagy mas beallitasokat. Ha megvan a kivant beallitas, a végén a Control Enter
gombbal elindithatjuk a generaciot.

Valosziniileg ennek a nagyon bdtor hetes motion értéknek koszonheto, hogy ekkorat mozdul,
illetve idokozben meg is oregszik a szereplonk. Természetesen egy ujra generaldssal teljesen
mas eredményt érnénk el. Hasonlo kamera mozgdsokat lehet beallitani a Turbo motorral is,
az viszont kevésbé szofogado.

Ugy vettem észre, hogy a Gen-2 egy kicsit latvanyosabb generdcickat eredményez.

Most pedig egy mdsik modszert fogok nektek megmutatni, amelyhez generaltam a Runwaybe
egy képet, amit el is nevezek.

Oké, tehat neki van egy neve is. Ugyanugy, mint a Midjourneyben tudok variaciokat kérni
rola, de én most azt mondom, hogy ot szeretném hasznalni videdhoz, és akkor a Motion

Brush-t fogom ezuttal hasznalni.

Meg tudom névelni ezt az ablakocskat és a Motion Brush segitségével én azt mondom, hogy
auto detect, kijelolom mindenestol.

Es akkor azt mondom ennek a brush-nak. Hogy 6h, a siinike egy kicsit lefele, hogy induljon el
a gomba felé vagy gomba elott.

Proximity, jojjon kozelebb felenk, igy. Ezt a vertikalt lehet, hogy inkabb visszateszem kézépre,
ne legyen vertikalis, tehdt azt mondja, hogy menjen jobbra és kozelitsen a kamera felé. Es
kiprobaljuk, hogy ebbdl mi lesz.

Hasonlo elemet kijeliilos és annak az iranyat megado funkcio van a Kling Al-ban is.

Ez nyilvan megérdemel egy vagy két vagy tiz ujra generdlast, de az is lehet, hogy a stinit kell
ujra rajzol-rajzoltatnunk, hogy a hatso labai is latszodjanak.

Itt pedig egy hasonlo hatast probaltam elérni az Alpha modellel.
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A Runway erase and replace vagy oh torlés és helyettesités 6h funkcidjaval eltiintethetjiik a
mozgatni kivant elemeket a képrol és a keyframe-los technikdval, amelyet a padon iilds
figuranal hasznaltunk.

Megprobalom elérni azt, hogy a gomba kindjon a foldbol, illetve a siini bejojjon a kép
hatarbol, vagy valahonnan mashonnan.

A modul végere értiink. A kévetkezo modulban megnézziik, hogyan tudjuk halado technikaval

egy kicsit még jobban kontroll alatt tartani a generdlt eredményeket, tovabba foglalkozunk
majd a kompozitdlassal és vagassal.”
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Melléklet 8. Modul 4 transzkripcio

Modul 04 transzkripcio

“A mesterséges intelligencia egy eszkoz, egy ecset. Nekiink, miivészeknek ez egy lehetoség.
Sokan érezziik azt, hogy féliink ettol az uj technologiatol és attol, amit ez hozhat.

A biciklin a valto az egy technologia, amelyik segit abban, hogy a biciklizé kerékparozo az
hatékonyabban haladjon. A biciklivel, foleg a valtos biciklikkel el tudunk jutni olyan tavokra,
amilyen tavolsagokra amugy nem lennénk képesek, vagy neki se fognank.

Ugyanez torténik a mesterséges intelligencidval. A mi alkotoi, ohm folyamatunkban egy valto,
egy olyan dolog, ami tud nekiink segiteni, hogy hatékonyabbak legyiink. Eddig
megtanulhattatok, hogy hogyan tudjatok az Al-t felhasznalni, hogy hatékonyan tudjatok
forgatokényvet, koncepciot irni, képeket generalni vagy videokat létrehozni.

Ebben a modulban belemegyiink kozéphalado szintii technikakba is, amelyek segithetnek
titeket abban, hogy immdr a miivészeti kifejezésre is tudjatok Osszpontositani. Ezek a
technikak alkalmazhatoak kereskedelmi munkak létrehozasara is, de minket a miivészi
kifejezes fog érdekelni.

Arra kérlek benneteket, hogy ezekben a technikakban azt a lehetoséget probaljatok meg latni,
ami nektek kifejezé eszkozkeént tud segiteni. Elképzelheto, hogy még mindig fenntartasaid
vannak az Al haszndlataval kapcsolatban, és felvetem a kérdést: érték-e az, ha nem ismerjiik
ezeket az eszkozoket?

Mennyivel van elobb az, aki szakavatatlan, de nalunk mar jobban ismeri ezeket az eszkézoket?
Azt javaslom, hogy tartsd ki a modul végéig, és nézziik meg, milyen falakat tudunk lebontani,
illetve milyen falakat tudsz te lebontani annak érdekében, hogy egy uj miivészeti nyelvet és
miivészeti formdt ismerj meg, amit hasznalni is tudsz.

Ha sikeriilt kompozitalni és dsszevagni a jelenetet az After Effects-ben. Nincs mas hatra, mint
a video kimentése. Ezt a Ctrl+M billentytlikombindacioval tudod megtenni, vagy a Composition
és Add to render queue. Amennyiben nem aktiv az Add to render queue és nem miikodik a
Ctrl+M, valosziniileg csak ki kell jelolnod azt a kompoziciot, amelyet ki szeretnél menteni.

Ha a projekt panelben rakattintok a kivant kompoziciora, akkor maris aktiv a gomb, maris
hasznalhatom a Ctrl+M-et. Ezzel a timeline helyén megjelenik a render queue. Itt tobb
kompoziciot is sorba lehet dllitani, és amint elinditjuk a rendert, mindegyik kompoziciot
egymads utan kimenti.

Az output modulnal tudjuk bedllitani, hogy milyen kodek, milyen fajlformatum legyen.
Altaléban idedlis a H.264, azaz egy MP4-es videofdjl létrehozdsa. Ha rékattintunk erre a kék
vagy a régi After Effects-eknél sarga szovegre, akkor elougrik egy ujabb ablak, ahol mas
formatumot is ki tudunk valasztani.

Amennyiben a H.264 van kivalasztva, ez biztosan egy elfogadhato és altalaban kénnyedén

lejatszhato video formatumu fajl lesz. Azt, hogy hova mentsiik és mi legyen a neve az Output
to melletti kék, azaz a régebbi After Effects-eknél sarga szoveggel tudjuk modositani.
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Es ha mindent bedllitottunk, akkor nincs mds hdtra, mint megnyomni a render gombot. Az
ebben a modulban megismert technikak folyamata tehat ugy is nézhetne ki, hogy eloszor van
ugye a generalt kép az Al altal.

Aztan finomhangoljuk, javitjuk a képet manualisan, illetve kévetkezik az elemekre bontads, amit
szintén csinaltunk mi, de segitségiinkre lehet az Al is. A kovetkezo fazisban az AI meganimdlja
a képet vagy képelemeket, aztan kompozitaljuk, és ha a kompozitalas nem elég homogeén, ha
az elemek valamelyest szétesnek, akkor még mindig van esélyiink az Al segitségével
egységesiteni a kinézetet.

Ehhez nem kell mas, mint a meglévo, nem teljesen homogén videdt ujra a Runway-nek
feltolteni és megadni az elso restyle frame-et akar egy teljesen mas stilussal, igy egy teljesen
homogén uj videot generdl a mar jol kidolgozott video alapjan.

Megismerhettetek tehat jo néhany technikat, amely segithet benneteket az alkotasban. Azt,
hogy hogyan hasznaljatok fel, miben latjatok meg a lehetoséget, vagy mikor veszitek észre,
hogy igazabol mar van egy eszkoz a tarsolyotokban, amivel meg tudjatok oldani a felmeriilo
alkotoi problémat, az mar rajtatok mulik.

Koészonjiik, hogy veliink tartottatok! Sok szerencsés generalast kivanunk és jo alkotast
mindannyiunknak!

A mozgoképipar alapveté folyamatat mar valamennyire megismerhettétek. Magvason, tehat a
konceptudlis vagy fogalmi megfogalmazasokkal kezdodik, aztan a képalkotas kovetkezik és
végiil a mozgokép gyartisa. Az alkotoi folyamat vagy a miivészi folyamat az nagyon mas
lehet, nagyon sokféle lehet.

Van par dolog, ami viszont kozos az alkotoi folyamatokban. Az egyik ilyen kozos pont az a
toltekezés. A mesterséges intelligenciahoz hasonloan nekiink is rengeteg inputra van
sziikségiink. Olvassunk, hallgassunk, lassunk. Minél sokoldalubb ismereteink vannak, anndal
kénnyebben meglatjiuk az osszefiiggéseket, és anndl érdekfeszitobb uj kontextusokat tudunk
talalni az dltalunk valasztott témdaknak.

A toltekezést egyfajta esztétikai és konceptualis kutatisnak is nevezhetnénk. A masik kozos
pont az a kifejezés és annak gyakorldsa. Minden nagy alkoto lejegyzi a gondolatait, és
vddlatokkal probara teszi az otleteit.

Ha csak alapszinten is, de a gondolataink, otleteink lejegyzése, lerajzoldsa és ennek
gvakorlasa nagyon sokban hozzdjdarul az alkotoi folyamathoz. A toltekezés csak akkor tud
valodi taptalaja lenni az alkotoi folyamatnak, ha folyamatosan reflektalunk a minket
koriilvevé dolgokra és témakra.

Kiilonben a téltekezés nem mds, mint tartalomfogyasztas. A mesterséges intelligencia tehat
nem a teljes folyamat, hanem a kreativ folyamatunkba beillesztett eszkoz. A mesterséges
intelligenciaval valo kozos munka tehdt az emberi input vagy az emberi reflexio és a
mesterséges intelligencia szisztematikus valtakozasa.

Kezdjiik hat haladobb szintii felhasznaldssal és azon beliil is a Photoshop-pal. Elsoként a

Photoshop maszkolasat fogjuk kiprobalni. Midjourney-be generaltam ezt a képet, aztin
kijeléltem a figurat, aki kézépen van s azt szerettem volna, hogy 6 tiinjon el.
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A generdciok viszont nem sikeriiltek igazan jol, mert vagy itt a kor aljaban hagyott egy ilyen
furcsa ivet, vagy pedig indokolatlanul betett ide egy figurat. Abban azonban biztos voltam,
hogy a két képet osszemosva Photoshop-pal hamarabb meglennék, minthogy varjam a
tokéletes generaciot.

Most pedig az egyik kép helyes részét ratessziik a masik képre. A rétegekre megyek, ami ez az
ikon és a-az egyik képen a background réteget dupla klikkel feloldom. Most ez sima réteg,
amit kopizhatunk és ezt atmdsolom...

ebbe a képbe. Ugyhogy a két kép egy projekt fajlon beliil van. Most csak azt kell megmondjuk
neki, hogy melyik latszodjon hol. A felso réteggel kezdem. Ez fel van oldva és hogyha
ramegytink a rétegpanel ezen gombjara...

akkor létrehozunk egy maszkot, amelyik a rétegen van. Két négyzetet latunk igy most itt. Az
egyik a szines RGB pixel alapu kép, a masik pedig a kép atlatszosagaért felel.

A tiszta fehér azt jelenti, hogy mindenhol latszik. Amennyiben viszont megnyomom a B
gombot, vagy atvaltok a brush vagy ecset eszkozre és teszek rola, hogy feketével fessek, akkor
a fekete altal elkezd eltiinni az a rész, ahova festettem.

Alt klikkel rakattintva a maszkra latom, hogy ezt festettem, tehat itt barmit belenyulhatnék és a
masik kép keriilne elotérbe. S visszacsinalom. Visszakattintok ide. Tehat alt klikkel tudom latni
csak a maszkot, illetve a brush ha azt szeretnénk, hogy keményebb legyen vagy keményebb
hatara legyen, akkor itt a hardness csuszkaval tudjuk allitani...

Abban az esetben, hogyha nem vigydzunk, és nem a maszk van koriilhatarolva ezzel a fehér
kerettel, hanem a kép van kijelolve, akkor a képre festek ra. Tehat most nem maszkot hozok
létre, hanem fehér pixeleket festettem.

Ugyhogy nagyon fontos vigydznunk, hogy ez legyen kijelolve, vagyis a maszk legyen kijelolve
és azon beliil fessiink. Ezt szerettem volna visszahozni. Itt ez fura. Es igy értem el a kivint
hatast, majd ha szeretnék ramenteni az eredeti képre ramenthetek, mivelhogy az egy hibas
kép, és nekem arra nincsen sziikségem.

Most legegyszeriibben ugy tudjuk megtenni, hogy a réteg vagy layer mentipontbol
rakattintunk a flattern image-re...

CTRL+S és maris elmentettiik a képet. Most pedig nézziik meg, hogyan tudunk kijeléini
képelemeket egy képrol, hogy azt majd eltiintethessiik, athelyezhessiik vagy barmi egyebet
csinalhassunk vele.

Az elsé eszkoz, amit javasolok, -- ugyan sok van, most csak néhdanyra lesz alkalmunk -- ez a
Quick Selection Tool, amelyikkel... siman a szereplore rakattintva ki tudjuk jelolni és az Alt
gomb lenyomdasadval pedig el tudunk venni.

Tehat ha véletleniil belekattintunk valahova, ahova nem kellett volna, az Alt-tal ezt vissza

tudjuk csinalni. Angol billentyiizeten a szogletes zarojel kinyit-bezara a brush méretét tudjuk
dllitani, és nagyobb foltokat is el tudunk tiintetni vagy meg tudunk jeleniteni.
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Hogyha ezzel megvagyunk... akkor probaljuk ki a Select and Mask funkciot, amit el lehet érni
ugy is, hogy jobb klikkel rakattintunk a kijelolt foltra és Select and Mask vagy itt fent a Select
and Mask.

Ez arra jo, hogy finomitani tudjuk a széllét a kijelolésnek. Mondjuk el tudjuk simitani...

Vagy el tudjuk mosni, hogy ne legyen olyan erds hatara. llletve az, ami minket most érdekel,
ez a shift edge, vagyis a szélet eltolja. Mi hogyha szeretnénk kipotolni a szereplo mégotti teret,
hogyha ot levalasszuk, akkor egy kicsit érdemes rahagyni.

Most azonban nem szeretném eltiintetni ot innen, hanem szeretném, ha izolalhatnam, hogy
tudjam mondjuk elmozditani vagy egy kicsit modositani ot. De mondjuk arrabb szeretnénk
tenni...

Elsosorban dupla klikkel rakattintok a rétegre, hogy felszabaditsam azt, majd megduplazom a
réteget, tehat rakattintok hosszan és a kuka melletti négyzetben levo pluszra kattintok és ezen
a rétegen megnyomom a maszk gombot.

Ha kinyomom az alsot, akkor latom, hogy megtortént a kijelolés. Ugyanezt a kijelolést a
maszkra kontrollal kattintva visszakapom ujra a kijelolést és ezt most tudom modositani.Ha
ramegyek egy kijelolé eszkozre, akkor vjra felkinalja a Selected mask funkciot.

Itt pedig a Shift Edge az, ami minket érdekel. Kicsit nagyobbat harapjon. Oké. Es most
megnyomom a Content Aware Fill-t.

Most pedig ha ezt a karaktert arrabb akarnank tenni, akkor maris van lehetoségunk, vagy
fennebb emelni, akar lennebbsz tenni. Az drnyékok nem klappolnak. Ezt dltalaban a video
generatorok potoljak az elso néhany képkockan.

Ez a kijeliilés azert is fontos, hogy késobb, hogyha tobb embert vagy tobb szereplot kell
meghanimadlnunk, és nem tudjuk egyszerre oket iranyitani, akkor megprobalhatjuk Oket
levalasztani és egyenként a szereploket meghanimaltatni, és majd visszatenni,
visszakompozitalni az After Effects segitségével.

A kovetkezé eszkoz, amelyik csak az ujabb Photoshop-okban van benne, az a Select Subject.
Ez egyetlen gombnyomdssal megprobalja a téma alanyat vagy alanyait kijelélni. Itt maris
sokkal kevesebb dolgunk lenne a mas eszkézzel valo kijelélés kiegészitésével.

A kovetkezokben meg fogjuk nézni, hogy hogy tudjuk ezt leirdssal megcsindlni egy
mesterséges intelligencia hasznalataval. Hogy tudjuk azt megcsinadlni, hogy azt mondjuk,
hogy tiintesse el a szereplot kézéprol, vagy tiintesse el a szélérol az emberkéket, vagy hozzon
létre valami ujat, vagy modositson barmit a képen?

Van ugyan olyan dolog, amit verbalisan nehéz kifejezni. Példaul ha azt szeretnénk, hogy a
kornél ez a kis tiizrész vagy ez a kis része ennek a langnak ne legyen ott, mert igazdn furcsa,
és valosziniileg be fog zavarni a generdciokba.

Ezt csak Photoshop-ban tudjuk megcsinalni. Ilyen értelemben fontos, hogy ismerjiik a

Photoshop-ot is és ismerjiink mds eszkozt is. Es mielStt nekifogndnk egy feladatnak, mérjiik
fel, melyikkel tudjuk a leghatékonyabban megoldani.
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Szoval ezek volnanak a Photoshop-os elokészités legfobb eszkozei. A kovetkezokben pedig
megnézziik, hogy mi az, amit hatékonyabban tudunk elvégezni egy mdsik mesterséges
intelligencids eszkozzel.

A kovetkezo eszkoz az egyik leghatékonyabb Al eszkoz a képfeldolgozasra. A ChatGPT-hez
hasonléan a Google AI Studio széveges chat-eléssel tudja dtalakitani a képeket. Es ugyan
nem alkalmas nagy felbontasu képek, illetve apro részletek manipulalasara és javitasara, de
hamarosan meglatjatok, mennyire hatékonyan tud sok egyéb dolgot megoldani.

Ha sikeriilt a Google fidkotokat hozzarendelni, azaz bejelentkezni, akkor beirjatok a
bongészobe, hogy aistudio.google.com. Jobboldalt a modell résznél tudjatok kivalasztani a
Gemini 2.0 Flash Experimental-t, amelyik pillanatnyilag teljesen ingyenesen hasznalhato.

Ennek a modellnek harom fo funkcioja van, amint latjatok ezen a harom gombon is. Van a
képmanipuldlas, képszerkesztés, van a storyboard iras, amelyik képeket is general, illetve
lehet sziiletésnapi kartydkat, képeslapokat szerkeszteni.

Na de térjiink is a képszerkesztésre. Eloszor is feltéltom azt a képet, amelyet modositani
szeretnék.

Feltoltom a képet, és azt mondom neki, hogy "remove the person in the middle" torolje ki a
kozépso szereplot...

Es hat mdsodperc alatt megoldotta nekiink azt a problémat, amit mi az imént sokkal tobb id6
alatt a Photoshopban probaltunk, illetve amit a Midjourney nem tudott mego-megoldani a
Vary Region funkcidjaval. A képet azonnal el is mentem, hogy biztonsagban tudjam, ugyanis
ha kilépek ebbdl a csatornabol, akkor elveszik minden benne levo generaciom.

Ez azonban elkeriilheto, ha engedélyezed az automata mentést, azaz az Enable autosave-et.
Azt, amit semmi masban nem sikeriilt jol megoldanom, az az, hogy kézépen legyen ebbol a
karakterbol mondjuk egy, egy valamilyen fajta ilyen fénylo atmenet.

Tehat hogy ne is legyen még ember, ne is legyen a semmi, de hogy valahol a harom key
frame-bol a kozépsot szeretném megfogni. Legyen tehat kisebb és fénylé részecskékbol
rajzolja vjra nekem. Es kontroll enter:

Es masodpercek alatt kaptunk egy nagyon, nagyon jé generdciot. Ezt is megtartom.

Szeretnék rajta ujra valtoztatni. Szeretném, ha még kisebb lenne a szereplo vagy ez a figura és
a-- ezek a részecskék pedig arany sziniiek lennének.

Es akkor megprobalom még egyszer, tehdt vagy erre kattintasz, vagy kontroll enter.

Es persze elmentem a képet. Most pedig probaljuk meg a szerepldket izoldlni, vagyis a
hatteret eltiintetni és egy homogén szinfoltra helyezni cket. Ez rendkiviil hasznos tud lenni,
amikor az animdcioban szeretnénk csak egyetlen vagy csak kevés szereplore vagy képelemre

fokuszalni.

Feltoltok hat egy amugy nehezen megoldhato képet neki, mivelhogy olajfestmény szerii
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generdaciordl van szo. Swap the environment a green box. Cserélje ki a kornyezetet egy green
box-ra, egy zold dobozra.

Kivancsian varom, hogy hany masodperc alatt oldja meg a feladatot, és hogy. Amint latjatok,
par masod-- 6sszesen hat masodperc alatt nagyon jol megoldotta ezt a feladatot. A zold
hatteres modszer akkor igazan hasznos, ha a video generaciok alkalmaval a hattérben folyton
valami olyat animal, amit amugy nem szeretnénk.

Ugyanezt a modszert fogom hasznalni egy masik képnél. A zold hattér ebben az esetben azért
lesz nekiink sziikséges, mert a technika, amelyikkel animaljuk, folyamatosan befolydsolva van
a hatteér altal. Minél komplexebb a hatter, anndl tobb nem kivant hibat visz a generdacioba.

Sajnos csak a hatteret valasztotta le, de egy ujabb prompttal megprobalom a maradékot is
eltiintetni...

Es hogyha a szerepldnk elmozdul késébb az animdlds dltal, és visszatessziik az eredeti képre,
azon ott lesz a statikus allo karakter, uigyhogy ezt el-- ugyhogy azt el kell tiintetniink. Vagyis
megkérjiik, hogy generadlja le a szereplé mogotti pixeleket...

Tovabbra is lenyiigozo, hogy o6t masodperc alatt csodadlatosan megoldotta nekiink ezt a
problémat. Ugyan a kép mérete és felbontasa nem valami nagy, de a legtobb video generdtor
amugy is viszonylag kis képméretekkel dolgozik. Nyilvan a Gemini Flash Experimental-nak is
megvannak a maga limitacioi, de alapvetoen a Photoshop-pal karoltve egyiittesen egy szolid
eszkoztarat jelentenek.

A koévetkezé modszer arra valo, hogy a sajat mozgasod vagy videofelvétel mozgasa alapjan
mozgassunk meg generalt képet. Ezzel a modszerrel akdar mar létezo filmek jeleneteit tudod
dtalakitani.

Mas karakter, mas helyszin, mas grafikai mindség.

Létrehoztam egy First Frame Control nevii sessiont a Runwayben.

Kivalasztom a videot, amit drive vagy ilyen iranyito felvételként szeretnék hasznalni.
Felvételeztem magam, és ezt a felvételt szeretném, hogy leutinozza, de teljesen mas legyen a
keép.

Ha itt erre a Styled first frame-re kattintok, tehdt egy teljesen uj stilusu kép, akkor felkinadlja
azt, hogy az elsé képkockdjat letéltsem, download first frame. Es majd az ujra stilusolt,
restyled vagy az atfestett verziojat idetoltsem fel.

Minél jobban taldl ez a két képkompozicio, testtartds és ugy altalaban a strukturdjat illetéleg,
annal jobbak lesznek a generdciok. A sorrend idedlis esetben tehat a videofelvétel, majd az
elso képkockajanak az datfestése, és aztan johet az animdacio.

Ez azonban inkonzisztens karaktert és inkonzisztens grafikai mindséget eredmenyezhet. Ebbdl
kifolyolag én eldszor egy midjourney-s gemerdciot hoztam létre, és aztan annak alapjan

probaltam egy nagyon hasonlo testtartasbol inditani a videofelvételt.

Eloszor Photoshopban nyitom meg a két képet, és megprobalom odaigazitani a generdlt képet
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a video elsé képkockajahoz... (ketté masodperc sziinet) Dupla klikkel rakattintok a hattér, azaz
background rétegre, hogy feloldjam azt, és innentél mar masolhato, manipulalhato.

A meéretek ugyan nem egyeznek, de segitiink rajta. Az Alt lenyomasaval a kép kozepébol
nagyitjuk vagy kicsinyitjiik a képet.

Kihuzom a széléig és az enterrel elfogadom. Miutan ezt az atalakitast, nagyitast befejeztiik,
meg kell nyomni az entert ahhoz, hogy azt megtartsa. Lehuzom az dttetszoséget itt a
rétegpanelnél.

Szintén dupla klikk. Most nevezem megvagyok, torolhetem a referencia képet. kell létrejott
kijeloléshez a klikk alatt. ezzel kitoltotte kijelolt feliileteket, majd kontroll d vagy select és
deselect.

Megsziintetem a kijelolést, a kévetkezoben pedig ezt a maradék részt jelolom ki, hogy lefele az
embert probalja meg folytatni, ami nem fog neki jol sikeriilni, de a Runway megoldja, illetve
komporzitalaskor azt a néhany pixelt le tudjuk vagni, ha mégse lenne jo a generacio.

Most pedig edit és content aware fill vagy jobb klikk a kijel6lt négyzetbe és content aware fill,
ahol megprobalja nekiink kitolteni. Itt viszont szeretnék tiikrozodést betenni, ami
megsziintetheti ezt a fura format, amit ott létrehozott.

Nem egy jo kéz, de vagy megoldja a Runway, vagy nem. Késobb kompozitalaskor is tudjuk
még pozicionalni. Ezzel rendben is vagyok, ugyhogy nincs mds hatra, csak a mentés, amit a
file save vagy a kontroll essel tudok megtenni.

Irany a Runway! Feltéltom a Runwaybe.

Es itt a Settingsnél taldljatok a Seed szdmot, amit tudtok rogziteni. Illetve itt taldlhaté a
Structure Transformation nevii csuszkank is, amelyet innen is el lehet érni. Ez a struktura
csuszka minél alacsonyabb értéken van, annal inkabb probal a videonak kedvezni, vagyis a
videobdl tobbet érvényre juttatni.

Ha ez az érték magas, akkor a kepnek probal kedvezni, vagyis a video nem fog épp annyira
ervényre jutni. Egyszoval sokkal kevesebb lesz az elmozdulds a videohoz képest.

Itt nagyobb lesz az elmozdulas, ellenben ha nem taldl annyira a két kép, akkor képhibdk
johetnek létre. Ha viszont nagyon magasra vissziik, akkor nem lesznek képhibak, viszont nem
is fog akkorat mozdulni vagy ugy mozdulni a szereplo, ahogy a videon.

Itt van tehdt egy egyes érték, aztan egy hatos érték és végiil egy kilences. Az egyesen tehdt a
legnagyobb az elvaltozas, de a két kép kiilonbsége miatt a legtobb hiba is ezen van. A magas
értéken pedig kevesebb az elvadltozas, viszont kevesebb a képi hiba is.

Minél jobban talal a két kép, anndl jobban miikodik az alacsonyabb értéken is a nagyobb
elvaltozasokkal. Es ahogy az lenni szokott, ugyanazokkal a beallitisokkal érdemes tobbet

generalni, hogy legyen valaszték.

Most pedig probaljunk ki egy olyan megoldast, ahol az elsé frame-et, a letéltétt frame-et egy
Al eszkozzel fogunk atfesteni ugy, hogy megtartsa az az eredeti strukturdjat a képnek. Igy nem
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lesz nagy kiilonbség a video elsé képkockdja és a kivant stilus képkockaja kozott.

Ehhez a leonardo.ai eszkozt fogjuk hasznalni, ahova szintén be tudtok lépni a Google
felhasznalotokkal.

Es rdmegyiink az image generation-re, vagyis képgenerdlisra. Es ha rdkattintunk a
keépfeltoltés ikonra, akkor az ésszes funkciot lathatjuk, ami képbdl képgeneralas. Ezekbdl
szamottevo fizetds, de a sima image to image is igazan jol fog miikodni nekiink.

Feltoltom az atstilizalasra szant képet...

Es bemdsolom a prompt-ot. Tovabbd tudom dllitani, hogy automatikusan dllitsa e a prompt-ot
vagy vdaltoztassa annak megfeleloen, hogy szamdra értelmezhetobb legyen és jobb
eredményeket kapjunk. A masik beallitdas a stilus.

Ezt most mozisra szeretném hagyni. A kontrasztot hagyom kézépen, illetve a képaranyt allitom
tizenhat kilencre. Es generdlhatom is. Es latjatok ilyen generaciok jottek létre.

Ezek nem is olyan rosszak. A megfelelonek vélt képeket pedig letoltom és datviszem a
Runway-be. Most pedig kiprobalom ezt a Runway-gyel és itt haszndlom most a Reuse Settings
gombot, tehdt elohorgaszza az el6zo beallitasokat és azt fogom modositani.

Most pedig beallitom az ujonnan kapott képet...

Ennél is tobbfajta struktira bedllitassal hoztam létre generdcidkat. Igy miikodik tehdt a
Runway videobol video generdtora, amelyik egy képet is felhaszndl az ujra generdlashoz.

Emlitettiik parszor a kompozitalast. A kompozitalas az a folyamat, amelyben ujra osszerakjuk
az eddig szétvalasztott mozgoképes elemeket. Ehhez az Adobe After Effectset fogjuk hasznalni.
Az After Effects, ahogy a neve is mutatja, elsésorban utomunkara és kompozitaldsra kitalalt
szoftver.

Az évek folyaman azonban sok fejlesztésen ment at, igy ma mar karakteranimalasra és sok
egyébre is alkalmas. Kezdjiik hat az alapoktol! Az After Effectsek harom f6 panelja van. Az
elsé panel a projekt panel. Itt fériink hozza a projektbe beimportalt fajlokhoz és a projekt
egyeb Osszeteviihez.

A kovetkezo panel a kompozicio panel, ahol latjuk, hogy mit csinalunk. A legaljan a vizszintes
panelt timelinenak hivjuk, ahol a rétegek is elhelyezkednek majd, és innen lehet animdlni is. A
jobb szélen taldlhato egy elég dsszetett panel, amelyik némileg mashogy nézhet ki nalatok, de
a funkciok ugyanazok.

Benne megtalalhatok az effektusok, tulajdonsagok, visszajatszdsi beallitasok, stb. Amint
latjatok, a kompozicio panelben létre tudunk hozni uj kompoziciot. Ezt meg tudjuk tenni a
projekt panelben is egy jobb klikkel, ahol felkindlja nekiink a New Composition, vagyis uj
kompoziciot.

Itt be tudjuk dllitani a kompozicio nevét, illetve a méretét, a frameratet és hosszat, a hatter
szinét és sok egyebet.
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Es ha mdr a méretnél tartunk, dllitsuk be azt a méretet, amit amigy a Runway haszndl
adltalaban: ezerkétszaznyolcvanszor hét-hatvannyolc. Ez nem egy alap tizenhat-kilenc
képarany, hanem egy ot-harmas képarany.

De ez most minket ne zavarjon. Jo azonban megjegyezni, hogy ez a bedallitas kell nekiink, ha
képrol, ha videorol van szo, amikor a Runway-t haszndljuk. Létrehozok most egy tiz
masodperces jelenetet. Maris lathatjuk, hogy megjelent a képhatir a kompozicio
paneliinkben.

Altaléban a nyilacska vagy select toolon kell legyiink. Ez igazabdl egy eszkéz. Ha azonban
valami mas eszkozt valasztottunk ki, és nem valtunk vissza a nyilacskara, akkor folyamatosan
a masik eszkozt fogja haszndlni. Ebbe néha bele lehet egy kicsit gabalyodni, ezért jo a
megszokas, ha folyamatosan visszavaltunk minden eszkozhaszndlat utan a nyilacskara.

Ennek a billentyii roviditése pedig a V betii. A kévetkezé eszkoz ez a kis kezecske, amit
szerintem soha életemben nem hasznaltam, mivel a space lenyomasaval tudunk ily modon
navigalni a képen bellil.

A nagyito eszkozt sem szoktam haszndlni, mivel az Alt lenyomdsadval tudok ugy scrollozni,
hogy oda nagyit vagy onnan csokkenti a képet, ahol a kurzor van.

Ha vissza szeretném allitani, hogy az egész képet lassam, akkor a kompozicio panel bal also
sarkaban kell erre a gombra kattintanom és fit. Ezek az eszkozok rajzolasra, illetve széveg
létrehozdsdra alkalmas.

Az alap geometriai formak vagy a vektoros tollrajz maszkolasra is alkalmas. Most pedig
nézziik meg, hogy tudjuk a képelemeinket beimportalni. A Control I billentyiikombindcio
lenyomasaval vagy a jobb klikk és importtal tudunk fajlokat behozni.

Ha beimportaltunk egy fajlt-- én most egy képet importiltam be -- ezt ha a kompozicio
panelbe hozzuk, akkor oda tudjuk elhelyezni a kompozicion beliil, ahol szeretnénk, és a
timeline-on a nulladik idotol fogja kezdeni.

Ha pedig tudjuk, hogy pontosan kozépre szeretnénk tenni, akkor huzhatjuk a timeline-ra. Itt
szintén a nulladik perctdl fogja kezdeni a réteget. Ha azonban kozépre szeretnénk tenni a
kompozicionkban és valahol késobb szeretnénk, hogy a réteg kezdodjon, akkor a timeline jobb
oldalan tudjuk elengedni, és az a réteg onnantol fog kezdodni.

Az After Effectset ugyan nem vagasra talaltdk ki, de lehet ebben is vagni. Ha a rétegsavban a
réteget ezzel a kétiranyu nyillal probaljuk megcsipni valamelyik szélén, onnantdl tudjuk vagni.
(sziinet) Ha szeretnénk dtnevezni a réteget, akkor a timeline bal oldalan kell kijelélniink a
réteget.

Megnyomjuk az Entert vagy jobklikk és rename. Atnevezziik. Az elnevezés hasonléképpen
miikodik a projekt panelben is.

A forrasfajlokat at tudjuk nevezni, ami természetesen csak a projekten beliil nevezi at, vagyis a
merevlemezen elfoglalt helyén nem valtozik meg a fajl neve. Ha barmit szeretnénk modositani,
illetve szeretnénk, hogy ujabb lehetoségeket kinaljon fel nekiink a szoftver, a jobb klikk lesz
segitségiinkre.
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Ha a kompoziciot szeretnénk megvaltoztatni, akkor a Composition gomb megnyomdsaval a
Composition Settingszel, illetve itt irja, hogy a Ctrl+K-val vagy jobklikk és Composition
Settings és itt tudjuk modositani a kompozicionkat, ha sziikség van ra.

A Photoshophoz hasonloan itt is ldathatatlanna tudjuk temni a réteget, illetve le tudjuk
lakatolni. Es van egy olyan funkcionk, amit iigy hivnak, hogy Solo réteg. Vagyis ha erre
kattintok és tobb rétegem van, akkor csak azok a rétegek latszanak, amelyeknek szintén be van
kapcsolva a Solo funkcidja.

A kompozitaldashoz elsésorban ezekre az eszkozokre lesz sziikségiink.

Most pedig probaljunk ki egy nagyon egyszerii kompozitalast. Beimportalom jobklikkel import
és fajl gombokra kattintva egy hatteret...

amelyet ha rahuzok a kompozicio panelre vagy lent a timeline-ra, akkor létrehoz egy
ugyanakkora kompoziciot és ugyanolyan hosszu kompoziciot, mint amekkora a video.

Kovetkezo képelemet is beimportalom...
ezt is behuzom a kompozicionkba.

Lathatjatok, hogy a zold hattér eltakarja a hatteriinket, a zold hatteret pedig egy color keying
technikaval tudunk eltiintetni. Ezt az Effects and Presets panelbdl tudjuk elohaldszni.

Amennyiben nem taldljatok az Effects and Presets panelt... A Window gombra kattintva meg
tudtok jeleniteni ujabb paneleket, vagy el tudjatok tiintetni oket. Ha a kezeldfeliileted nagyon
osszekavarodott és mar nem igazan hasonlit arra, amit nalam latsz, akkor a Workspace-ben
tudjatok kijelolni a standard kezeldfeliiletet, vagyis Workspace-t, illetve tudjatok visszadllitani
a gyari bedllitasait.

Az Effects panelben tehdt keressiik a Keying nevii szekciot, ezen beliil pedig a Key Light-ot.
Ha szeretnénk ezt az effektust applikalni a rétegre, ha ki van jelélve a réteg, akkor dupla

klikkel.

Ha nincs kijelolve a réteg, akkor hosszu klikkel ra tudjuk huzni a kivant rétegre. Most pedig a
bal oldalon, a projekt paneliinkben jelent meg az Effects and Controls fiilecskénél ez az

effektus.

A Screen Color-nél tudjuk kijelolni azt a szint, amelyet szeretnénk, ha mar nem latszana. A
pipettara kattintva kijelolom ezt a zoldet.

Amennyiben a Runway szép tiszta zold hatteret tart az egész jelenet végéig, valosziniileg
nalatok is hasonloképpen vagy nagyon minimdlis beallitasokkal ugyanilyen jo eredményeket
tudtok elérni.

Ellenérzém a szinlevalasztas eredményét, és amint latjatok, a zold, mivel kozeli rokonsdagban

all a sargaval, dttetszové valt a csipojénél, és ehhez a screen balance csuszkat kell
modositanunk.
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It is tudunk a levalasztashoz hozzdadni vagy elmosni azt. A screen matt-nél tudjuk bedllitani,
ha esetleg szeretnénk, ha nagyobb lenne vagy sziikebb lenne. Ha szeretnénk, hogy puhabb
lenne.

Vagy ha szeretnénk, hogy elmosodottabb érleket kapjunk.

Megnézem a videom hosszat. A fenti rétegnek ketté masodperc és huszonegynél van vége, és
szeretném, ha az also réteg is ugyaneddig tartana. Jobklikkel rakattintva tudom elérni az
idobeallitassal kapcsolatos lehetoségeket.

A time, illetve a time stretche-kat tintok és itt be tudom irni. New duration, vagyis uj hossz. Be
tudom irni, hogy két masodperc és huszonegy legyen. Oké, igy a két réteg ugyanolyan hosszu.

A visszajatszas pedig a space-szel lehetséges.

Amennyiben nektek szaggatva jatssza vissza a videot, minddssze annyit kell tennetek, hogy
megvarjatok, mig a réteg folott zold lesz ez az egész vonal.

A zold ugyanis azt jelenti, hogy azokat a képkockakat mar betoltotte a memoridba.

Az After Effectsnek ugyanis sziiksége van erre, hiszen ez nem egy vdgoprogram, mint a
Premier Pro, amelyik gond nélkiil, kénnyedén visszajatszottja a videofdjlokat. Az After Effects
mashogyan miikodik. Neki sziiksége van arra, hogy eloszor a memoriaba betoltse a létrehozott
képkockakat.

Vannak képek, amelyeknél a zold levdlasztasa vagy a color keying nem tud jol miikodni.
Ebben az esetben fekete pixelek vannak a kép sarkanal. Ha erre rateszem a Color Keying-et,
pipettaval kivalasztom ezt a zéldet, akkor szépen levalasztja.

Azonban ha bekapcsolom a kompozicio panelnek ezzel a gombjaval, hogy lassuk, hogy hol
dttetszo, akkor szembedtld lesz a probléma. Az elején emlitettem az eszkozoknél, hogy ezekkel
a rajzoloeszkozokkel maszkot is tudunk létrehozni.

Igy most én kérbe fogom rajzolni a karaktereket.

Hogy a feketét, illetve a nem kivant arnyékokat eltiintessem. Most tehat csak az latszik, ami
ezen a bezart vektoros vonalon beliil van. A screen gain-nel tovabba tudjuk allitani, hogy
mennyi arnyék latszodjék.

Ha szeretnénk torélni vagy latni a rétegen levé maszkokat, azt a rétegre kattintva a
timeline-on az Betii lenyomdsdval tudjuk elérni. Az elsé maszkunk tehat ez. Innen tudjuk tehat
torolni ezt a maszkot, vagy tudjuk azt mondani neki, hogy mi ennek pont a forditottjat
szeretnénk.

A screen gain-nel tovabba tudjuk allitani, hogy az drnyékok mennyire latszodjanak.
Most pedig beszéljiink a video generdldasbol szarmazo kameramozgasokrol. Beimportalok egy

olyan videot, amelyben a Runway meghanimalta a kamerank mozgasat. Jobklikk, new come
from selection.
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Tehat a beimportalt forrdsfajlbol létrehozok egy uj kompoziciot, amely ugyanolyan hosszu.
Szeretném, ha ez a jelenet is két masodperc és huszonegy frame lenne.

llletve a masik jelenetbol mar a color keyinggel rendelkezo réteget kontroll c-vel kimasolom.
Kontroll v-vel beillesztem ebbe a kompozicioba.

Es latjatok, ezzel az a baj, hogy a karakteriink a kamerdval egyiitt kezd emelkedni vagyis
repiilni. Most pedig megmutatom, hogyan lehet azt megcsindlni, hogy a kameramozgdst ne
kovessék a bekompozitalt képi elemek.

Ehhez egy 3D kamera tracker nevii effektust fogok hasznalni. Rahuzom a hattérre ezt az
effektust, és 6 maris kiirta, hogy a hattérben elemzi a képet. Ez dltalaban az alapbedllitasokon
jo eredményeket fog nekiink hozni.

Es ha befejezte, lejatszassal tudjuk ellendrizni, hogy jol kovetik-e a képek, j6l kovetik-e a kis
pottyok a jelenetet, és amennyiben igen, megnyomjuk, hogy "create camera”.

Most pedig létrehozott 6 egy kamerat. Ez onmagaban még nem elég, hiszen létrehozott egy
3D-s kamerat, és két 2D-s rétegiink van. Ebben az esetben a karaktert kell atalakitanunk,
hogy 6 is 3D-s legyen és 3D-s elemként szerepeljen ebben a jelenetben.

Ezt pedig ennél a kis kocka ikon alatti savban tudjuk bekapcsolni a rétegre. O mostantol egy
3D-s réteg, atpoziciondlom.

Oké. Es & il kozel van a kamerdhoz, iigyhogy hatrébb. Ugyhogy hdtrébb tolom ezekkel a kis
nyilakkal. Illetve nagyitom a nagyitast. Innen is meg tudjatok oldani. Az Z tengelyen valo
mozgatasa ennek a rétegnek nagyon koriilményes, mivel rovidiilésben van ez a nyilacska, ami
a tobbi tengelyen nyilvan sokkal kényelmesebben elérheto. Ebben az esetben a rétegre
kattintva megnyomom a P betiit. Ezzel el6hozza a pozicio tulajdonsagait ennek a rétegnek. X,
Y, Z tengelyek. Es a Z tengelyen igy sokkal kénnyedebben tudom médositani. Amennyiben
viszont a kameramozgas nem kell6, nem szeretnénk, hogy ott legyen, egy mas modszert kell
hasznalnunk. Ehhez ezuttal a Warp Stabilizer effektusra fogok rdkeresni. Itt is van Warp
Stabilizer. Rahuzom a jelenetre. Itt pedig be tudom allitani, hogy egy sokkal simabb mozgast
probaljon meg, vagy ne legyen mozgas egyaltalan a kamerankba.

A Method-nél van ugy, hogy jo a subspace warp, amelyik torzitja perspektivikusan kissé a
teret, de ha ez zavaro, akkor lehet, hogy elég a sima pozicio béli régzitése a képnek. Most
hagyom Subspace Warpon, és lejatszom. Ez a jelenet jo példa arra, hogy miért is jo, ha
greenscreennel szétvalasszuk az elemeket. Itt ugyanis nem szeretem, hogy inkonzisztens
modon forog a hattérben ez a kor, illetve kozépen a foldon ez a kor.

Ezt a képstabilizalast hasznadlhatjuk akkor is, ha tobb képelembdl rakjuk dssze a képet, és a
képelemek generdlasakor a Runway vagy barmelyik mdsik Al eszkéz nem tartja stabilan a
kamerat. A Warp Stabilizer tehdat megoldja azt a problémat is, ha tobb képelembd! rakjuk
ossze a kompozicionkat, és a képelemek generaldsa nem tartja a kamerat egy helyben.

Ha sikeriilt kompozitalni és osszevagni a jelenetet az After Effects-ben. Nincs mas hatra, mint
a video kimentése. Ezt a Ctrl+M billentyiikombindcioval tudod megtenni, vagy a Composition
és Add to render queue. Amennyiben nem aktiv az Add to render queue és nem miikodik a
Ctrl+M, valosziniileg csak ki kell jelolnod azt a kompoziciot, amelyet ki szeretnél menteni.

68



Ha a projekt panelben rakattintok a kivant kompoziciora, akkor maris aktiv a gomb, maris
hasznalhatom a Ctrl+M-et. Ezzel a timeline helyén megjelenik a render queue. Itt tobb
kompoziciot is sorba lehet allitani, és amint elinditjuk a rendert, mindegyik kompoziciot
egymads utan kimenti.

Az output modulnal tudjuk bedllitani, hogy milyen kodek, milyen fajlformatum legyen.
Altaldban idedlis a H.264, azaz egy MP4-es videofdjl létrehozdsa. Ha rdkattintunk erre a kék
vagy a régi After Effects-eknél sarga szévegre, akkor elougrik egy ujabb ablak, ahol mas
formatumot is ki tudunk vadlasztani.

Amennyiben a H.264 van kivdlasztva, ez biztosan egy elfogadhato és dltalaban konnyedén
lejatszhato video formdatumu fdjl lesz. Azt, hogy hova mentsiik és mi legyen a neve az Output
to melletti kék, azaz a régebbi After Effects-eknél sarga szoveggel tudjuk modositani.

Es ha mindent bedllitottunk, akkor nincs mds hdtra, mint megnyomni a render gombot. Az
ebben a modulban megismert technikak folyamata tehat ugy is nézhetne ki, hogy elészor van
ugye a generdalt kép az Al altal.

Aztan finomhangoljuk, javitiuk a képet manualisan, illetve kévetkezik az elemekre bontas, amit
szintén csinaltunk mi, de segitségiinkre lehet az Al is. A kovetkezo fazisban az Al meganimdlja
a képet vagy képelemeket, aztan kompozitaljuk, és ha a kompozitalas nem elég homogén, ha
az elemek valamelyest szétesnek, akkor még mindig van esélyiink az Al segitségével
egységesiteni a kinézetet.

Ehhez nem kell mas, mint a meglévo, nem teljesen homogén videdt ujra a Runway-nek
feltolteni és megadni az elso restyle frame-et akadr egy teljesen mas stilussal, igy egy teljesen
homogén uj videot generdl a mar jol kidolgozott video alapjan.

Megismerhettetek tehat jo néhany technikat, amely segithet benneteket az alkotasban. Azt
hogy hogyan hasznaljatok fel, miben latjatok meg a lehetoséget, vagy mikor veszitek észre,
hogy igazabol mar van egy eszkoz a tarsolyotokban, amivel meg tudjatok oldani a felmeriilo
alkotoi problémat, az mar rajtatok mulik.

Koészonjiik, hogy veliink tartottatok! Sok szerencsés generalast kivanunk és jo alkotast
mindannyiunknak!”
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Melléklet 9. Forgatokonyv formai itmutato
Forgatokonyv formai atmutato
1. Cimlap
e A film cime

® A szerzO neve
e A datum

2. Scene Heading
e Kiils6 (EXT.) vagy bels6 (INT.) helyszin
e A helyszin neve
e A napszak (NAP, EISZAKA, stb.
Példa:
INT. KISVAROSI MUHELY - EJSZAKA
4. Leiras
A jelenet eseményeinek, hangulatanak, kdrnyezetének leirasa. Csak azt irjuk le, amit a néz4 lat és hall.

5. Parbeszédek

A karakterek neve NAGYBETUVEL szerepel, alatta a szovegiik, és ha sziikséges, zarojelben a hanglejtés vagy
cselekvés.

Példa:
MESTER

(felnéz a lencséje mogiil)
Nem maradt sok idénk.

6. Kamera- és technikai utasitasok

Ezeket altaldban a rendezd vagy az operatdr donti el, de animaciods forgatokdnyvnél lehet hasznos utalni rajuk.
Példa:

KOZELI — Az 6ramutat6 remeg, majd lassan megall.
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Melléklet 10. Etikai és miivészetelméleti kérdések

Kérdés: Ki a szerzdje annak a miialkotasnak, amelyet mesterséges intelligencia generalt?
Valasz: Az MI altal generalt miialkotas szerzoi jogi szempontbol vitatott kérdést jelent, mivel
a jogrendszerek a szerzOt altaldban fizikai személyhez kotik. Ha az Al teljes mértékben
onalldéan hozta 1étre a miivet, a szerzoi jogokat jogi szempontbol nem lehet az Al-ra ruhéazni.
Az ember, aki az MI-t irdnyitotta, esetleg felelds lehet a mi alkotasaért, de az egyes jogi
rendszerek kiilonb6zé modon kezelhetik ezt a kérdést. A mivészeti kozosségek az Al altal
hozott valtozasok hatasara egyre inkdbb az "alkotd szandék" és az "iranyitdo emberi szerep"
kérdését helyezik eldtérbe.

Kérdés: Mi szamit "eredetinek" az MI altal 1étrehozott miialkotasok esetén?

Vialasz: Az eredetiség kérdése komplex az Al miivészetek vilagaban. Hagyomanyosan az
eredetiség az emberi kreativitas és egyéni kifejezésmod alapjan van meghatarozva. Az MI
esetében azonban a ,masolas” és az ,Ujragenerdlds” problémdja meriil fel, mivel az
algoritmusok meglévd adatmintak alapjan hoznak Iétre 0j tartalmat. Az eredetiség itt inkabb
abban rejlik, hogy a generalt mii uj format, stilust vagy koncepcidt képes bemutatni az altaluk
feldolgozott adatok ujraszervezésével.

Kérdés: Milyen szerepe van az emberi kozremiikodésnek egy Al altal Iétrehozott miiben?
Vialasz: Az emberi kozremiikodés mértéke az MI altal 1étrehozott miivekben kulcsfontossagt
kérdés. Bar az Al képes a miivek 6nalldo generaldsara, az emberek még mindig alapvetd
szerepet jatszanak a folyamatban: példdul az adatforrdsok kivalasztdsaban, a rendszer
programozasaban, a paraméterek beallitasaban és az alkotott miivek értékelésében. Az MI
csak egy eszkozként miikodik, amelynek iranyitdsa, finomitdsa és haszndlata az emberi
kreativitastol fligg.

Kérdés: Hogyan kell gjradefinialni a digitalis miivészet fogalméat az MI koraban?

Vialasz: A digitalis miivészet fogalma az MI hatdsara 4talakul, mivel a miivészi kifejezés
lehetdségei egyre inkabb technologiai alapuva valnak. A digitdlis mlivészet nem csupan a
szamitogép vagy eszkozok hasznalatat jelenti, hanem azokat az 0j kreativ folyamatokat is,
ahol a gépi tanulds, a mesterséges intelligencia és a generativ algoritmusok szerepe
megnovekszik. Az MI altal 1étrehozott miivek lehetdséget adnak arra, hogy uj definiciokat
talaljunk a miivészetrél, mint példaul a gépi kreativitds, az ember-gép interakcid és az
algoritmusok altal iranyitott alkotoi folyamatok.

Kérdés: Hogyan befolyasolja az MI az értékelés kritériumait a miivészetek teriiletén?

Valasz: Az MI technologia fejlédése alapjaiban valtoztatja meg a mivészetek értékelési
szempontjait. Hagyomanyosan a miivészeti alkotdsokat a technikai készségek, a kreativ
kifejezés €s az esztétikai ¢lmény alapjan értékelték. Az MI miivészetek esetében a hangsuly
athelyezOdhet az alkotas mogotti technoldgiai Gjitasokra, az algoritmusok alkalmazasara és a
gépi kreativitas eredetiségére. A miivészetek értékelése igy egyre inkdbb a mesterséges
intelligencia altal generdlt tartalmak tarsadalmi, kulturdlis és filozofiai jelentésére
Osszpontosithat, nem csupan a hagyomanyos esztétikai szempontokra.
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Magyar feliratos oktatoanyag

Modul I:

1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z81 stZ7HSILEONkIL.KaS22qgOJOpOM2PnV
2: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z gl stZJHIny YnIgNVIBAmnlrYVYjc29gNV
3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZql.stZSFAalmyz0a89CQbcurQcAFRbwYkO
4:https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ6LstZ41DGISeUHBYEAWpFM{fBVOLCuo607
5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZILstZNrl AYOPiC5h2gMRDmPUuSBlethqy
6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZal .stZzayeL8VYVWS5wRcgj7avS1pA6JY Gy

7: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZGLstZdwF259xEKJF{t8 AonjOjLjUITSN7
&: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZvLstZHxmHVbhFeYJOS58hPu72cXHmWhIPy

9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZiLstZ2QEbu6PNwaVKUv6TdgEoQ0Da5BaX
10: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZcl.stZMKwCJXpwalm4fdi8IgHo14axeBrk
11: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZoLstZmflI5SzxEY gtXa6jqlwyjxu0ssNxTy

12: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ14stZS X1tAYjbAIOBkpiT40XibRrKI.RB7

13: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZt4stZECOIytEGJaFtVeR9dkfs2mJ9dwmy
14: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZE4stZyeocnk0CLnhdbCO8BOblgYAfRJgy

Modul II:

1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X748st71qS9CCOxSj8hreBeHLPKCV96lc0k

2: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Zi8stZa7LFAaXwqWyeUhhUSivYrSmWiH27
3:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7{8st7ZYsaqPG3VOEY7IXMWuGKC7kA9emJX
4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X728stZO5TdFdo6e7LuBK8490PyypSOcSRX
5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZs8stZCOEIVOOUdwQDh295Ak6miux76Jvy
6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZD8stZBKnd5Vzs5tjuz6DkgPV1Qzs[.91BV

7: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Zn8stZhyTdfsPGW V]OLJfGaFtQOnh6hgSJX

8: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZM8st74i5tQ6z52Yh13D42KvVslzZWKIFUy
9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZg8stZGvmIK Gic6klL.z163xgkIQ8SRUTMgk
10: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZC8stZ{4YJel VpjfVbFXKzzd CJWLg3huKX

Modul III:

1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Zt8stZHwakFkkzaXhsMpp807DBHR2mCkSV
2:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z68stZTOFiOPGqzGXHOCR08gKDGfWOEwWrV
3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZI8stZC7w757UCH0jcsCFK2VKCTHINJqOX
4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Za8stZTTOXKglvofXCHejuHanxc8wtjOEX

5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZG8stZBPLjHxSulUSfTUSEHaVcoSmIGB1X
6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZyQstZKWTWILpMe2fkK7S1sahdOk8el.r52k

Modul IV:
1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZJQstZCq8Rw4uso0JSji1QznA3z7alh74k

2: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z80QstZyDEFYw0dcS30rzOLAbyMjwSovEzG7
3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZmQstZIMbcF7WQyxjcz2q5tquyC7MVm64V

4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZhQstZd4e1gAq7E7Xus5SjUtdzt1 LcOEmMg7
5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZij0stZxQsvzjjLoamrcPv2iXRCem5AV6vV

6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZBQstZ{L r4lm0O2620hGs1 8BLu9FJF7mO1V
7:

https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZWQstZXFrHUR fabApUW7B8Na0CoHvdMSm
\Y%
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https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ8LstZ7HSlLE0NklLKaS22qgOJ0p0M2PnV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZgLstZJHInyYnIgNVJBAmnIrYVYjc29qNV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZqLstZSFAalmyzoa89CQbcurQcAFRbwYk0
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ6LstZ4lDGISeUHByEAWpFMfBVOLCuo6o7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZILstZNr1AYOPiC5h2gMRDmPUuSBlethqy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZaLstZzayeL8VYVW5wRcgj7av51pA6JYGy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZGLstZdwF259xEKJFft8Aonj0jLjUJT5N7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZvLstZHxmHVbhFgYJO58hPu7gcXHmWhIPy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZiLstZ2QEbu6PNwaVKUv6TdgEoQ0Da5BaX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZcLstZMKwCJXpwalm4fdi8IqHo14axeBrk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZoLstZmfI5zxEYgtXa6jqlwyjxu0ssNxTy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZl4stZSXItAYjbAI0BkpiT40XibRrKLRB7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZt4stZEC0IytEGJaFtVeR9dkfs2mJ9dwmy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZE4stZygocnk0CLnhdbCO8BObIqYAfRJgy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ48stZ1qS9CC0xSj8hreBeHLPKCV96lc0k
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZj8stZa7LFAaXwqWyeUhhUSivYrSmWiH27
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZf8stZYsaqPG3VOFY7lXMWuGKC7kA9emJX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ28stZO5TdFdo6e7LuBK849OPyypSOc5RX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZs8stZCQElVOOUdwQDh295Ak6miux76Jvy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZD8stZBKnd5Vzs5tjuz6DkgPVlQzsL91BV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZn8stZhyTdfsPGWVjQLJfGaFtQnh6hgSJX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZM8stZ4i5tQ6z52Yh13D42KvVslzWKIFUy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZg8stZGvmIKGic6kLz163xgkIQ85RUTMgk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZC8stZf4YJe1VpjfVbFXKzzdCJWLq3huKX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZt8stZHwakFkkzaXhsMpp807DBHR2mCkSV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ68stZTOFiOPGqzGXH0CRo8gKDGfW0EwrV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZI8stZC7w757UCHojcsCFK2VKCTHINJqOX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZa8stZTTOXKqIvofXCHejuHanxc8wtjOEX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZG8stZBPLjHx5uIU8fIUSEHaVcoSmIGB1X
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZyQstZKWTWLpMe2fkK7S1sahd0k8eLr52k
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZJQstZCq8Rw4uso0JSji1QznA3z7alh74k
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ8QstZyDFYw0dcS30rz0LAbyMjwSovEzG7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZmQstZIMbcF7WQyxjcz2q5tquyC7MVm64V
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZhQstZd4e1gAq7E7Xu5SjUtdzt1LcOEmg7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZjQstZxQsvzjjLoamrcPv2jXRCem5AV6vV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZBQstZfLr4lmO26g0hGs18BLu9FJF7mO1V
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZWQstZXFrHURfabApUW7B8Na0CoHvdMSmV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZWQstZXFrHURfabApUW7B8Na0CoHvdMSmV

8: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZnQstZUlcAclu3uSk2NhNPNIKCGpAyOHdV
9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z90QstZorzgmpPCOG5SwP6EmaUTJozNC8Ji7

10:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ20QstZSFBRXsF2VQv2kSz6P9YOTuxHA1CX

Angol feliratos oktatéanyag:

Modul I:
1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZyYstZbJYITOO61g03zX9rwRWaQFmyH5H7

2 ttp_s /e. p_cloud hnk/p_ubhnk/show%ode—XZXYstZaCNlYIg9NkSCa2k2MbH£ )4bH1UiOV

https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ0YstZvXPOgXVELEY{BDTu2vEWCRo0aWijX
5:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZFYstZOcCtbTmLXROHukPXBUDUgk6mpd6V
6:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZHYstZH3w4WCEBsUjMBasxPPwigY ThWpIX
7: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZzY stZOQ0U5R4euCBCRuOn2JuEx5JrzaoX
&: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZRY stZp9sAV2FIB4FNAdVaRgnuGbJBCHbX

9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X74Y stZf88eD7J4L 4AmkmirjtzHIR7SdToKy

10: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZQYstZE0ejoXq70vpInt AHXWKry7kwfXeV
11: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZY YstZJ11292bh74Fiq3 1wd0D8TOnKIc7X
12: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZmYstZ1TUDSRvILPFSSpbIMaJixRwPSRzk
13:
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZhYstZVzfUy30QPOB]GALVV8w{fWpiiLOK7
14: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZuYstZdhj 1 WKODrXVw0ib7zfDfWB2nrSny

Modul II:
1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z2bstZlrdFGVAKLOpDuP7qEw9DsLY Egfoy

2:https://e.pcloud.link/publink/show?code=X71bstZ7CNB4A4uGK8RsW4WsNfeB8p2w4 By
3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZebstZOusfl. mICSG4yws9sawdyGR7JoNQk

4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ1Y stZPPg9SDyAWo08e721kdKml3713YTx7

5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZMbstZnQLOQdEmDcnFr6lvmsuhUnjTh8oak

6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZgbstZnzRK 1kq44bS0a4z2PuCvBYyu319V

7: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZbhstZIS6HH 1 6kpmpgys4EqoHeD495JkF7
8:https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZjhstZImBM9tcwSv7EQIUX09S7Dzg75sCy

9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZthstZvvbHblY WRwOPD9ecNlecxf7snNw7
10: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ1hstZep2NzpfFtU4rgbB4viTOTmRu6sUX

Modul II1:

1: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7ZKhstZG4xqJRS2DPYsuS3NkJu4lyFOQNOU7
2: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZlhstZAGcixh4lHCODxzdf TmeiC8tgtwsy

3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZqghstZcOMulL L 2ppaf47FcqzQfLdFHTv4AMV
4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=X7Z6hstZn4FaM 82K QvOItJvi&p5JmmOTfKslk

5: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZEhstZUfAr7usah9pa8eLsG3thxYmVDVzy
6: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZOhstZztQagH VrapBodolQlbdh6u60nebV

73



https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZnQstZUlcAclu3u5k2NhNPNlKCGpAy0HdV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ9QstZorzqmpPC0G5wP6EmaUTJozNC8Ji7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZgQstZSFBRXsF2VQy2kSz6P9YOTuxHA1CX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZyYstZbJYlTOO6Ig03zX9rwRWaQFmyH5H7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZXYstZaCNlYIq9NkSCa2k2MbHQ4bH1UiOV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZVYstZ5fviB0i0o2F7iIryKQAjbJBpNGhy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ0YstZvXP0qXVELEYfBDTu2vEWCRoaWijX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZFYstZOcCtbTmLXR0HukPXBUDUqk6mpd6V
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZHYstZH3w4WCEBsUjMBasxPPwigYThWpIX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZzYstZOQ0U5R4euCBCRuOn2JuEx5JrzaoX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZRYstZp9sAV2FIB4FNAdVaRgnuGbJBCHbX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ4YstZf88eD7J4L4mkmirjtzH1R7SdToKy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZQYstZE0ejoXq7OvpIntAHXWKry7kwfXeV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZYYstZJ1f292bh74Fiq31wd0D8TQnKlc7X
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZmYstZ1IUDSRv9LPFSSpbIMaJixRwPSRzk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZhYstZVzfUy30QPOBjGALVV8wfWpiiLQK7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZuYstZdhj1WKODrXVw0ib7zfDfWB2nrSny
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ2bstZlrdFGVAkLOpDuP7qEw9DsLYEgfoy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ1bstZ7CNB4A4uGK8RsW4WsNfeB8p2w4By
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZebstZOusfLmlCSG4yws9sawdyGR7JoNQk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ1YstZPPg9SDyAWo8e72IkdKml37l3YTx7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZMbstZnQLQdEmDcnFr6IvmsuhUnjTh8oak
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZgbstZnzRK1kq44bS0a4z2PuCvBYyu319V
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZbhstZlS6HH16kpmpgys4EqoHeD495JkF7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZjhstZImBM9tcw5v7EQIUXo9S7Dzg75sCy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZfhstZvvbHblYWRw0PD9ecNlecxf7snNw7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ1hstZep2NzpfFtU4rqbB4viTOTmRu6sUX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZKhstZG4xqJRS2DPYsuS3NkJu4IyFQNOU7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZlhstZAGcixh4lHC0DxzdfTmeiC8tqtwsy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZqhstZcOMuLL2ppaf47FcqzQfLdFHTv4MV
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ6hstZn4FaM8gKQvQltJvj8p5JmmQfKsIk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZEhstZUfAr7usah9pa8eLsG3thxYmVDVzy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZOhstZztQaqHVrapBodoIQlbdh6u6OnebV

Modul IV:
lin link/show? =X73hstZUpKY xSTEFJEUN1IMAS2ttINWD

2: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZGhstZIwQhrK X1gXpAlcn7ulULHbr4ovNy

3: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZihstZM6Q80ON4zTd811eK3rws1TYJAFzEy
4: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZchstZgh7UdmiRelQaxyK68 1tLhQEICA

5: httns://e.Dcloud.link/publink/show?code=XZohstZi6SchmMp9 Swdt8 1G8L8hLAm3AqV
link lin 7daPPL8AQIr

7 ttps /le. pcloud llnk/publlnk/show%ode—XZkSstZAgUktpblgWSPg 2b54ck4KwXNLw4p

https //e.pcloud.link/publink/show?code=XZXSstZFATVmTwFJYJGcMQPAMIOY XVIo90y
9: https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ5SstZ91EiHrFbpOYADLqgieJbpaXVMPgk X

lin link/show? =XZJSstZoJheGfYwijgpiivoYUID
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https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ3hstZUpKYC9gxS7FJEuN1MAS2tfNWDb5k
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZGhstZIwQhrKXIqXpAlcn7uIULHbr4ovNy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZihstZM6Q8QN4zTd811eK3rws1IYJAFzEy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZchstZqh7UdmiReIQaxyK681tLhQEjlCAy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZohstZi6SlRcmMp9Swdt81G8L8hLAm3Aqy
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ7SstZdqPPL8AQIrQQ5uO9VmxY7uWcstgk
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZkSstZAgUktpblgw5PQb54ck4KwXNLw4p7
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZXSstZF4TVmTwFJYJGcMQPdMlOYXVIo90y
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZ5SstZ9IEjHrFbpOYADLqieJbpaXVMPgkX
https://e.pcloud.link/publink/show?code=XZJSstZoJhcGfYwjgpiivoYU1DwOFL9oGoy

Képmelléklet

1. ChatGPT

D @& ChatGPT v

What can | help with?

Ask anything
+ 2 Tools

@ Create an image

@ Search the web

¥ Write or code

@ Run deep research 5 left

O Think for longer

2. Midjourney (Discord platform)

ArtsAl v

Midjourney Bot (RZABB:
" ism"] - @Arts&Al (fast)
3 a3

# midjourney-output

G
& O

prompt The prompt to imagine

@ /imagine

prompt Elegant man of the 20'sina

futuristic digital forest. —s
50 --at16:9--v6
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3. suno.com

Lyrics

$ Create

Instrumental

1 Styles

Ente

S rapper

7 Exclude Styles

Ente

%) Persona

= More Options

Song Title

50 Workspace

Upgrade to Pro

Simple

alternative rock

impactful  trap

Custom

Auto  Write Lyrics

4+ ByLine + FullSong

epic orchestral

My Workspace v

o ClearAll

76

Y Filters (1)

3:40
2:53
2:51

y
a
>

B

My W...

w Liked

Bright Beginnings
energetic, drum beat driven

Publish

Bright Beginnings
energetic, drum beat driven

Publish

Driving the Spark v
upbeat, instrumental, drum-

Publish

Drivingthe.. V4
upbeat, instrumental, drum-

Publish

Rise and Shine ' v4
energetic, happy, electronic

Publish

Rise and Shine | v4
energetic, happy, electronic

Publish

Bright Horizons = v4
electronic, happy, upbeat, s

Publish

Bright Horizons  v4
electronic, happy, upbeat, s

Publish

Rise and Shine | v4

ambiental, uplifting, electror

Publish

Rise and Shine | v4
ambiental, uplifting, electror

Publish

Rise Together ' v4
orchestral builds, inspiratior

Publish

Rise Together ' v4
orchestral builds, inspiratior

Publish




4. Leonardo Al

Leonardo. Creation Legacy Mode [ ]

Phoenix 1.0
»

+ Auto
Automatic
; Generate =24

ik}
& Image...

() Classic Mode <o Flow State | New

E 'ou are curre ) € i
J Upgrade for priority generations, additional token credits, and much more! e

11 16:9 More ar Image Guidan 5% Leonardo Phoenix

Medium Large @

5. Photoshop mask

unigoatstudio_Cinematic scene_deplcting a_psychedellc_ceremony_c5def904.-c205-48a5-8c51-92428a18d958. png @ 66.7% (Layer 1, Layer Mask. ..

Q Kind
Nomal Dpacity:

/e A A

i
= {Emw
.

Background
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6. Photoshop - Selection
File Edit Image Layer Type Select Filter View Plugine Window Help
~ -+ & auto ] aver @ show Transfom 5 - L [ ﬂ"

unigoatstudic Cinematic scene depicting a_psychedelic ceremony_ ¢3095a8b-fbe7-4868-9782-bddbd48902ab.png @ 86.1% (Layer 0 copy, RGB/8#) *

s,
'/.
L.

~

e

&~ .. ™| .h.’

7. Photoshop - Refine Selection
File Edit Image Layer Type Select Filter View Plugins Window Heip
Select Subject

unigoatstudio Cinematic scene depicting a_ psychedelic ceremony_ c3095a8b.fbe7.4868.9782.bddbd48902ab png @ 290% (Bac...

View Mode
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8. Runway platform

DNA Exploration -

4 Image ¢ Video

&5
Drop an image or video

Select Asset Create image

T Prompt
(51 Camera
examples.
& Act-One
© Expand video
4 Settings
Aspect ratio

0O 1280x768 [ 768x1280

Fixed seed [ ]
Reuse a seed to get similar results across

generations.

0O 1280x768 &%

Gen-3Turbo v

10s v Upgrade to generate

B image ([ Video

Cropped - reference video 2.mp4

E Restyle video

Use a restyled first frame of your video to apply
anew style. Ensure the image structure
matches the original first frame. See examples

Original first frame Restyled first frame

&t Structure transformation Reset

Higher values result in greater change to your

input's structure, while lower values will be closer

|

ol

to your input.

Turbo

O credits

first frame control ~
Select where your generations will

be saved

Upgrade

first frame control




10. Adobe After Effects - Keylight

B save ¢ Compare @

Run settings ©

What will you build? B
[M 2

Text

Push Gemini to the limits of what Al can do using the Gemini API

<5 -\
. = Advanced settings
Image Editing Visual Story Birthday Card

Edit an image sants Generat th images esign a custom birthday card, Safety settings

Add stop sequence

Output length
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